PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

oraz

wymagania edukacyjne na poszczegolne stopnie z

przedmiotu informatyka w klasie VI

opracowane na podstawie podrecznika
Jolanta Panczyk, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoty podstawowej. Klasa 6.
Wydawnictwo HELION, 2019, nr dopuszczenia MEN /876/3/2019

I. Postanowienia ogodlne

Przedmiotowy System Oceniania zostal opracowany z uwzglednieniem:

1. Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego
oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw z niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogdlnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztalcenia ogodlnego dla szkoly specjalnej
przysposabiajacej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkotly policealnej (Dz.U. z 2017, poz. 356);

2. Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 marca 2017 r. w sprawie ramowych plandw nauczania dla publicznych szkét (Dz.U.

z 2017, poz. 703);

3. Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 1 marca 2017 r. w sprawie dopuszczenia do uzytku szkolnego podrecznikow (Dz.U. z
2017, poz. 481);



I1.

*

*

Programu nauczania informatyki: Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa
Danuty Kialki i Jolanty Panczyk;

Podrecznika: Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla szkoty podstawowej. Klasa 6 (Nr dopuszczenia MEN 876/3/2019) autorstwa Danuty
Kiatki, Katarzyny Kiatki;

Podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego z informatyki.

Przedmiotem oceny s3':

wiedza i umiejetnosci oraz wykorzystywanie wtasnych mozliwosci;

wiadomosci 1 umiejetnos$ci ucznia wynikajace z podstawy programowej nauczania informatyki oraz wymagan programu nauczania;
wysitek wktadany przez ucznia;

zrozumienie tresci zadania i wykonanie wszystkich polecen;

Swiadomos$¢ wykonywanej pracy (dziatania planowe);

sprawnos¢ dziatania i umiejetno$¢ optymalizacji metod pracy;

umiejetnos¢ samodzielnego korzystania z r6znych pomocy;

umiejetnosé realizacji wlasnych pomystow;

umiejetnos$¢ rozwigzywania probleméw i podejmowania decyzji z wykorzystaniem komputera;

aktywnos¢ 1 systematycznosc.

Ocena pracy ucznia, oprocz zagadnien merytorycznych, powinna uwzglednia¢ takze aspekty wychowawecze, takie jak:

! Na podstawie Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa Danuty Kiatki i Jolanty Panczyk



umiejetnos¢ tworzenia wlasciwej atmosfery podczas pracy w zespole, ¢ umiejetnos$¢ pracy w grupie,

aktywno$¢ na lekcji,
przestrzeganie norm etycznych dotyczacych poszanowania cudzej pracy i wtasnosci,

kreowanie postawy przeciwdziatania wandalizmowi przejawiajacemu si¢ w postaci niszczenia sprzgtu i oprogramowania,
przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowej,

organizacji pracy z komputerem zgodnej z zasadami ergonomii,

poszanowania prywatnosci i pracy innych osob,

przestrzegania wartosci, np. uczciwosci, szacunku dla innych ludzi, odpowiedzialnos$ci,
przestrzegania zasad wlasciwego zachowania oraz netykiety,

madrego i krytycznego odbioru informacji ze srodkéw masowego przekazu,

przestrzegania zasad bezpiecznego korzystania z internetu i szkolnej sieci komputerowe;j,
przestrzegania zasad wlasciwego korzystania z dodatkowych zrédet informacji (prawa autorskie, sprawdzone zrodta informacji). ¢
wspotdzialania w zespole.

dociekliwos$ci poznawczej bazujacej na rzetelnej informacji.



lll. Kryteria i sposoby oceniania

Oceny ustala si¢ w stopniach wedtug tradycyjnej skali:

Stopien celujgacy - 6
Stopien bardzo dobry - 5
Stopien dobry - 4
Stopien dostateczny - 3
Stopien dopuszczajacy - 2

1
—

Stopien niedostateczny

1. Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory:
¢ wyrdznia si¢ wiedzg i umiej¢tnosciami okre§lonymi w programie nauczania przedmiotu obowigzujacymi w danej klasie,
¢ samodzielnie 1 tworczo rozwija wlasne uzdolnienia,
* zdobyta wiedzg stosuje w rozwigzywaniu problemow teoretycznych i praktycznych,
¢ samodzielnie 1 tworczo dobiera stosowne rozwigzanie w nowych, nietypowych sytuacjach problemowych, ¢ bierze udziat w konkursach

1 olimpiadach przedmiotowych,

+ chetnie podejmuje prace dodatkowe, stuzy pomocg innym, pomaga w pracach zwigzanych z prawidtowym funkcjonowaniem pracowni.
2. Stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:

¢ opanowal wiedz¢ i umieje¢tnosci okreslone w programie nauczania przedmiotu obowigzujacego w danej klasie,

¢ potrafi zastosowaé zdobyta wiedzg¢ w praktyce,

¢ samodzielnie stosuje wtasciwe algorytmy dla rozwigzania danych problemow i przewiduje ich nastgpstwa,

* wie, jak poprawi¢ ewentualne btedy,



¢ sprawnie postuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi.
3. Stopien dobry otrzymuje uczen, ktory:
¢ dobrze opanowat wiadomosci okreslone programem nauczania,
+ korzystajac ze wskazéwek nauczyciela rozwigzuje zadania i problemy,
¢ potrafi samodzielnie projektowa¢ algorytmy rozwigzan,
¢ zna podstawowe pojecia 1 wlasciwg terminologi¢ z przedmiotu,
¢ czasem popelnia btedy, ale potrafi je wskazaé i poprawic.
4. Stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktory:
¢ opanowatl podstawowe tresci programowe okreslone programem nauczania danej klasy,
¢ posiadt umiejetnosci typowe i wykonuje zadania o §rednim stopniu trudnosci,
¢ umie opisac przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwigzania,
¢ potrafi postugiwac si¢ podstawowymi programami uzytkowymi i wykonywa¢ zadania o niewielkim stopniu trudnosci,
5. Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:
¢ niewystarczajaco opanowat wiadomosci okre§lone programem nauczania w danej klasie,
¢ rozumie pojecia informatyczne,
* ma trudnosci z obstuga systemu operacyjnego i podstawowych programéw uzytkowych,
¢ stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomoca nauczyciela,
¢ ma trudnos$ci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.
6. Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:

¢ nie opanowal wiadomosci i umiej¢tnosci okreslonych programem nauczania danej klasy,



¢ ma braki w wiadomosciach i umiejetnosciach uniemozliwiajace kontynuacj¢ dalszej nauki z przedmiotu, * nie potrafi

wykona¢ zadan o podstawowym stopniu trudno$ci, nawet z pomocg nauczyciela.

IV. Postanowienia konhcowe

1. O zasadach przedmiotowego systemu oceniania uczniowie informowani sg na pierwszych zajeciach lekcyjnych.

Rozdzial 1.

SZCZEGOLOWE ZASADY OCENIANIA W KLASIE 6

SEMESTR I

Bezpieczna praca z komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Wymagania programowe
Temat lekeji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer Liczba godzin Ocenv: Ocenv:
lekeji Podstawa Y Y
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna
N (6J)2! ) @) 3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
1. Bezpieczna praca z [szczegélowo omawia [zna i omawia Wymienia zna regulamin pracowni wymienia lekcewazy regulamin
komputerem najwazniejsze zasady [najwazniejsze zasady [najwazniejsze zasady |komputerowej i przynajmniej dwie szkolnej pracowni




Temat lekcji

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer Liczba godzin : :
lekeji Podstawa o - (;cer;y.b - . Oceny:
Programowa elujaca ardzo dobra obra ostateczna . .
(6) ) @) 3) Dopuszczajgca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
/ bezpiecznej i bezpiecznej i bezpiecznej i przestrzega go; umie  |zasady bezpieczneji [komputerowej, nie
1 godzina higienicznej pracy z  |higienicznej pracy z higienicznej pracy z  |odszyfrowac proste higienicznej pracy z  |przestrzega zasad
/ komputerem; komputerem i komputerem; wie jak |zdania, stara si¢ czyta¢ |komputerem; wie co  |bezpiecznej i




11.3b, V.1, 3,4

szczegolowo omawia
zasady zachowania w
pracowni
komputerowe;j;
szczegblowo wyjasnia,
jak unikna¢ zagrozen
zwigzanych z
przechowywaniem
danych na komputerze,
tablecie lub
smartfonie;
szczegolowo wyjasnia
na czym polega praca
'w chmurze oraz czym
jest piractwo
komputerowe;
prezentuje w swoich
wypowiedziach
wilasne przemyslenia;
W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach; w
petni korzysta z
dostepnych opcji
[programu; sprawnie
postuguje si¢
jezykiem

przestrzega ich;
wyjasnia jak uniknaé
zagrozen zwigzanych z
przechowywaniem
danych na komputerze,
tablecie lub smartfonie;
umie dostosowac
format i wyglad
opracowanego
dokument do jego tresci
i przeznaczenia; umie
wyjasni¢ na czym
polega praca w
chmurze;

udziela
wyczerpujacych
wypowiedzi; podczas
wykonywania zadan
wykazuje duza
starannosc i
sumiennos¢;

czyta tekst ze
zrozumieniem,;

zawsze poprawnie
postuguje si¢
stownictwem
informatycznym;
pracuje zawsze
samodzielnie.

zachowac poprawng
postawe podczas pracy
z komputerem; wie,
jak zapobiegac
wystepowaniu
rozmaitych
dolegliwo$ci podczas
pracy z komputerem;
umie wyjasnic, jak
unikna¢ zagrozen
zwigzanych z
przechowywaniem
danych na komputerze,
tablecie lub
smartfonie; potrafi
tworzy¢ i czytaé
instrukcje obstugi
sprzetu;

potrafi pracowaé w
chmurze;

'Wie czym jest piractwo
komputerowe; umie
wyjasni¢ czym jest
piractwo
komputerowe; zna i
wymienia objawy
uzaleznienia od
komputera oraz
objawy

tekst ze zrozumieniem;
zna objawy zmeczenia
organizmu
spowodowane zbyt
dtugim siedzeniem
przed komputerem i wie
jak im zapobiega¢; zna
zasady bezpiecznej i
higienicznej pracy z
komputerem;

potrafi korzystac z
komputera w sposob
bezpieczny;

zna objawy uzaleznienia
od komputera;

wie, jak unikna¢
zagrozen zwigzanych z
przechowywaniem
danych na komputerze,
tablecie lub smartfonie;

pracuje z niewiclka
pomoca nauczyciela;
korzysta z opcji
programu w zakresie
umozliwiajacym
wykonanie

podstawowych operacji;
w wykonanej pracy nie

oznacza skrot BHP;
unika zagrozen
zwigzanych z
przechowywaniem
danych na komputerze,
tablecie lub
smartfonie; korzysta z
pomocy nauczyciela,
by wykazacé si¢ swoja
wiedza;

potrafi korzysta¢ z
komputera w

sposob bezpieczny;
tworzy dokument
tekstowy z pomoca
nauczyciela;

korzysta z opcji
programu w
niewielkim zakresie.

higienicznej pracy z
komputerem; nie
wykonuje
powierzonych
zadan, nawet z
pomoca nauczyciela.




Numer
lekeji

Temat lekcji
Liczba godzin
Podstawa
Programowa

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Oceny:

Oceny:

Celujaca
(6)

Bardzo dobra
Q)

Dobra
(C))

Dostateczna

&)

Dopuszczajgca (2)

Niedostateczna (1)

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

3

4

5

6

7

8

informatycznym,;
wykazuje szczegolne
zainteresowanie
tematem lekcji.

spowodowane
dlugotrwata praca
przy komputerze i
wie, jak im zaradzic;
umie korzystac z
edytora tekstu z
Zastosowaniem
nagtowka, listy
numerowanej; potrafi
wstawia¢ do
dokumentu rysunki z
objasnieniami; umie
zapisywac efekty
Swojej pracy;
korzysta z opcji
[programu w zakresie
przewidzianym
przez program
Inauczania; pracuje
zawsze
samodzielnie; czyta
tekst ze
Zrozumieniem.

wida¢ inwencji
tworcze;j.

Urzadzenia techniki
cyfrowej
/
1 godzina

/

szczegdlowo wyjasnia
do czego komputer
jest wykorzystywany
W jego otoczeniu,

potrafi rozumie¢,

wyjasni¢, do czego
komputer jest
wykorzystywany w

omawianych miejscach;

umie opisac jedno z

umie wymienic
urzadzenia techniki
cyfrowej ze swojego
otoczenia; potrafi

podac¢ kilka

potrafi odszuka¢ w

internecie informacje na

podany temat; umie
wskaza¢ miejsca w

szkole gdzie

potrafi odszuka¢ w
dostepnych zrodtach
informacje na temat
recyklingu sprzetu

komputerowego w

nie wykonuje
powierzonych zadan,
nawet z pomoca
nauczyciela; nie

wypowiada si¢ na




1.3, 11.3a, 3b, 3d, 4,
III.1a, 1b,2, V.1, 3, 4

rozwigzywac i

lanalizowac problem;
potrafi wskaza¢ takie

rzadzen,

ekstu w chmurze;

ykorzystujac edytor

zastosowan
omputerow i
zadzen opartych

wykorzystuje si¢
komputery i do czego;
potrafi powiedziec,

Swojej miejscowosci;

zajeciach; nie

mie wskaza¢ miejsca podejmuje zadnych

swojej szkole gdzie

rac.

Temat lekcji

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer Liczba godzin : :
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna
s (6J)5! 6) @) 3) Dopuszczajgca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8

10



dziedziny zycia, w
ktorych komputery do
tej pory nie znalazty
zastosowania i
uzasadni¢, dlaczego;
samodzielnie tworzy i
zapisuje dokumenty w
chmurze;

wykazuje szczegolne
zainteresowanie
zagadnieniami
omawianymi na lekcji;
W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach;
Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania
i wyznacza efekt
koncowy; zna etapy
rozwigzywania
probleméw i rozumie
cel ich okreslania.
formuluje i zapisuje w
postaci algorytmow
polecenia sktadajace
si¢ na rozwigzanie
problemow z zycia

potrafi odszuka¢ w
internecie informacje
na podany temat i
utworzy¢ na ich
podstawie dokument
tekstowy, umie
odszuka¢ w dostepnych
zrodlach informacje na
temat

recyklingu sprzgtu
komputerowego w
swojej miejscowosci
oraz samodzielnie
sporzadzi¢ w edytorze
tekstu notatke na ten
temat;

potrafi wskazac takie
dziedziny zycia, w
ktorych komputery do
tej pory nie znalazty
zastosowania; potrafi
uzasadni¢, ktore
urzadzenia techniki
komputerowej sa
obecnie niezbedne w
domu i dlaczego;
potrafi rozumie¢,
rozwiazywac i
analizowa¢ problem, a
rozwiazujac problem
pracowac etapami,

technologii
komputerowej w:
medycynie, przemysle,
nauce, rozrywce; umie
wymienié kilka
urzadzen lub miejsc, w
ktorych mamy do
czynienia ze
sterowaniem
komputerowym,;
rozumie, rozwigzuje i
analizuje problem;
potrafi powiedzie¢,
gdzie w jego otoczeniu
mozna by zastosowac
urzadzenia techniki
komputerowej, by moc
utatwié zycie sobie i
swojej rodzinie; potrafi
wymieni¢ miejsca,
gdzie najczesciej
mozna spotkaé
urzadzenia
komputerowe i
powiedzie¢ do czego
sa wykorzystywane w
tych miejscach;
samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania;
sporadycznie korzysta
Z pomocy nauczyciela;

urzadzenia techniki
komputerowej sa
obecnie niezbedne w
domu;

potrafi uzasadni¢, ktore
urzadzenia techniki
komputerowe;j
(przynajmniej jedno)
jest obecnie niezbedne
w domu i dlaczego;
potrafi wymieni¢
miejsca, gdzie
najczesciej mozna
spotka¢ urzadzenia
komputerowe; w
wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji
tworczej; z niewielka
pomoca nauczyciela
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy; w niewielkim
zakresie

wykorzystuje posiadang
wiedze do

poszerzania wlasnych
zainteresowan;

pracuje w chmurze
wedlug opisu; udziela
wypowiedzi

wykorzystuje si¢
komputery;

potrafi uzasadnic, ktore
urzadzenia techniki
komputerowe;j
(przynajmniej jedno)
jest obecnie niezbgdne
w domu i dlaczego;
ma trudnosci z
zastosowaniem
swojej wiedzy w
praktyce; z pomoca
formutuje problemy i
okresla plan
dzialania;

Z pomoca wypowiada
si¢ o etapach
rozwiazywania
problemow; z
pomocg nauczyciela
wykonuje
[powierzone

zadania; tempo
pracy nie

pozwala na
wykonywanie
wigkszosci

zadan
przewidzianych do
realizacji na lekcji;
stownictwo
informatyczne

opanowal w

11




Wymagania programowe

Temat lekeji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer Liczba godzin Oceny: Oceny:
lekeji Podstawa = : :
Programowa Cel(u6j)aca Bardz((;)dobra D(()‘l‘))ra Dost?;()eczna Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczef: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
codziennego; potrafi dostosowaé wykorzystuje niewyczerpujacych niewielkim zakresie;
samodzielnie i format i wyglad posiadang wiedzg do  [tematu; wie, Ze s3
sprawnie wykonuje  jopracowanego [poszerzania etapy rozwigzywania
zadania przewidziane [dokument do jego wlasnych problemow; z
programem; tresci i przeznaczenia, |zainteresowan; wie,  [pomocg nauczyciela
sprawnie wyszukuje ~ |gromadzic, jakie sa etapy wykonuje zadania.
i selekcjonuje porzadkowac i rozwigzywania
informacje w selekcjonowac efekty problemow;
internecie; umie SWPj ej pracy; .wed%'ug' wyszukuje i
pracowaé opisu tworzy i zapisuje |selekcjonuje
samodzielnie w dokumenty w chmurze; informacje w
edytorze tekstu Word [udziela Wyczerpuj@CYCh internecie; umie
Online. wypowiedzi; podezas pracowa¢ w edytorze
wykonyyvamg zadafi tekstu Word Online z
wykazujs?’d}lzq niewielka pomoca;
stargnnosc’ b . lumie pracowac nad
sumienno$¢; $wiadomie roiektem w erupic:
formutuje problemy, Pro] gruple;
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy; zna etapy
rozwigzywania
problemow;
samodzielnie i
sprawnie wykonuje
zadania.
3. Bezpieczny internet [potrafi omowic potrafi wymieni¢ wie czym jest internet, |wie, jak mozna podzieli¢|dba o estetyczny nie wykonuje

/

1 godzina

zagrozenia zwigzane z

co to jest Wi-Fi,

ogolne zagrozenia

zwigzane z

wyglad tworzonego

powierzonych zadan,

12



zagrozenia zwigzane z

owszechnym dostgpemjpotrafi wymienic kilka

powszechnym dostepem [dokumentu;

awet Z pomoca

powszechnym do technologii oraz zagrozen zwiazanych z orzysta z sieci w auczyciela;
dostepem do
Wymagania programowe
Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer Liczba godzin o : ) -
lekeji Podstawa ceny: ceny:
Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna . .
6) 6) @) 3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8

13



11.3a, 3b, 3d, 4, I1I.1a,
1b,2,V.1,3,4

technologii oraz
informacji, dokona¢
ich podzialu oraz
opisac metody

wystrzegania si¢ ich;
wie co to jest znak

wodny i zna
cickawostki na ten
temat; umie
dostosowaé format 1

wyglad opracowanego
dokument do jego
treSci 1 przeznaczenia.

prezentuje w swoich
wypowiedziach wlasne
przemyslenia; w
Sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiej¢tnosci W
nowych sytuacjach; w
petni  korzysta  z
dostepnych opcji
programu;
samodzielnie
rozwigzuje problemy z
wykorzystaniem
internetu;

informacji, dokona¢ ich
podzialu oraz opisac
metody wystrzegania si¢
ich;

umie wyjasni¢ czym jest
internet, co to jest WiFi;
potrafi wymieni¢
zagrozenia zwigzane z
powszechnym

dostepem do

technologii oraz
informacji, dokona¢ ich
podziatlu; umie
wymienié

najwazniejsze
zagrozenia internetowe,
umie tworzy¢ dokument
w chmurze, potrafi

: [samodzielnie tworzy¢

dokument tekstowy na
podany temat z
zastosowaniem:
napisow WordArt,
obramowania strony,
listy numerowanej oraz
znaku wodnego; potrafi
dopasowac¢ uktad strony
do tworzonego
dokumentu; podczas
wykonywania zadan

wykazuje duzg

powszechnym
dostepem do
technologii oraz
informacji,

umie wyjasnié, o czym
nalezy pamigtac
korzystajac z internetu;
tworzy dokument
tekstowy na podany
temat z
zastosowaniem:
napisow WordArt,
obramowania strony,
listy numerowanej oraz
znaku wodnego;
'Wymienia
najwazniejsze zasady
netykiety;

do technologii oraz
informacji; umie
powiedzie¢ do czego
stuza emotikony;
potrafi z niewielka
pomoca tworzy¢
dokument tekstowy na
podany temat z
zastosowaniem:
napisow WordArt,
obramowania

istrony, listy
numerowanej oraz znaku
wodnego,

wie co to jest netykieta,
7 pomocg nauczyciela
wykonuje zadania.

sposob bezpieczny;
przy pomocy
nauczyciela wykonuje
powierzone zadania;
tempo pracy nie
pozwala na
wykonywanie
wickszosci zadan
przewidzianych do
realizacji na lekcji;

niec wypowiada si¢
na zajeciach; nie
podejmuje zadnych
prac.
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Numer
lekcji

Temat lekcji
Liczba godzin
Podstawa
Programowa

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Oceny:

Oceny:

Celujaca
(6)

Bardzo dobra

)

Dobra
(€))

Dostateczna

&)

Dopuszczajaca (2)

Niedostateczna (1)

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

3

4

6

7

8

starannos¢ i
sumienno$¢; $wiadomie
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy; zna etapy
rozwigzywania
problemow;
samodzielnie i
sprawnie wykonuje
zadania.

Zastosowanie
komputerow i
urzadzen techniki
cyfrowej
/
1 godzina
/

umie wyjasnic¢ pojecie
profilaktyka
antywirusowa i
wymieni¢ kilka jej
zasad; omawia
dzialanie programu
antywirusowego;

umie opisaé
zastosowania
komputeréw w swoim
otoczeniu; prezentuje
przyktady zastosowan
informatyki w innych
dziedzinach, umie

wymienia i omawia
zawody, w jakich
wykorzystywane sg
komputery;

potrafi sprawdzié¢
programem
antywirusowym

rozumie pojecie
profilaktyka
antywirusowa i potrafi
wymieni¢ przynajmniej
jedna z jej zasad; umie
wymieni¢ zawody

umie wymienic¢
przynajmniej dwa
zawody wymagajace
umiejetnosci
informatycznych, wie,
jak uniknaé zarazenia
komputeréw

nie wykonuje

powierzonych zadan,

nawet z pomocg
nauczyciela; nie
wypowiada si¢ na
zajeciach; nie
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1.5, 11.3a, 3d, 4, 11 1a,
1b, 2a, 2¢, 2d, 1V,
V2, 4

prezentuje w swoich
wypowiedziach
wilasne przemyslenia;
W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach; w
petni korzysta z
dostepnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢

unikngé zarazenia
komputeréw wirusem,
umie wyjasni¢ czym
jest chmura, jak
tworzy¢ 1 umieszcza¢ w
niej dokumenty, umie
powiedzie¢ jakie moga
by¢ skutki awarii na
przyktad w wyniku
dziatania hakera lub
wirusa komputerowego
w banku lub innej duzej

firmie,

(przeskanowac) wlasny
lub wskazany przez
nauczyciela no$nik
wymienny; korzysta z
chmury, tworzy i
umieszcza w niej
dokumenty;

umie opisac i
wymieni¢ zawody
wymagajace
umiejgtnosci
informatycznych;
umie tworzy¢

wymagajace
umiejetnosei

z ktorego korzysta, jest
bezpieczny i czy nie
zostal zaatakowany
przez wirusy;

pracuje z niewielkg
pomoca nauczyciela;
korzysta z opcji
programu w zakresie
umozliwiajagcym

informatycznych, potrafi
sprawdzi¢, czy pendrive,

wirusem; korzysta z
jpomocy nauczyciela,
by wykazacé si¢ swoja
wiedza;

potrafi korzysta¢ z
komputera w

sposob bezpieczny;
tworzy dokument
tekstowy z pomoca
nauczyciela;
korzysta z opcji
[programu w

podejmuje zadnych
prac.

Wymagania programowe

Temat lekcji
Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekceji Podstawa . 2
Oceny: Oceny:
Programowa
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna D . 5 . 1
(6) ) @) 3) opuszczajgca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
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jezykiem potrafi tworzy¢
informatycznym,; dokumenty tekstowe
wykazuje szczegblne |oraz grafiki na podany
zainteresowanie temat,

tematem lekcji; dostosowa¢ format i
sprawnie wyszukuje i [wyglad opracowanego
selekcjonuje dokument do jego
informacje w tresci i przeznaczenia.

internecie; sprawnie  [udziela
korzysta z edytora wyczerpujacych
grafiki, wypowiedzi; podczas
przygotowujac wykonywania zadan
grafike na podany wykazuje duzg
temat. starannosc i
sumiennos$¢;
czyta tekst ze
zrozumieniem;

Zawsze poprawnie
postuguje si¢
stownictwem
informatycznym.

dokumenty tekstowe
na podany temat
stosujac poznane opcje
programu; tworzy
jpodana przez
nauczyciela strukture
katalogow (folderow)
na podanym nosniku;
umie zapisywac efekty
Swojej pracy;

korzysta z opcji
programu w zakresie
przewidzianym

przez program,
pracuje zawsze
samodzielnie; czyta
tekst ze

Zrozumieniem.

wykonanie
podstawowych operacji;
w wykonanej pracy nie
wida¢ inwencji
tworcze;.

niewielkim zakresie.

Podsumowanie rozdziatu 1.
Zadanie - Szyfr AtBash — prosty szyfr przestawieniowy.
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Rozdzial 2.

Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

Temat lekcji

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

wydarzenia i postacie
iz jego dziejow”, czesé
Lill
/
2 godziny

/

klawiaturowych w
pracy z przegladarka
internetowa; wyjasnia
jak poprawié
podstawowe
parametry zdje¢, tj.

zasady pracy nad
projektem grupowym;
potrafi wyjasni¢ czym
jest przegladarka, a
czym wyszukiwarka
internetowa;

na informacjach
znalezionych w
internecie, podajac
zrodta; nazywa
programy omawiane

na lekcji i

zdje¢ zamieszczonych
W internecie, zna
pojecie prawo autorskie;
umie pracowac
zespotowo nad

projektem; nazywa

Za pomocg poczty
elektronicznej; umie
wymienic etapy pracy
nad projektem; umie
wymieni¢ zrodta

Num.e.r Liczba godzin Ocny" Oceny:
lekcji Podstawa -
L e Cel(u6j)z;ca Bardz((;)dobra D(()‘l‘))ra Dost?;:czna Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
5. Projekt grupowy potrafi korzysta¢ ze ~ [umie wymieni¢ i potrafi przygotowa¢  [wymieni¢ zasady umie wysytac i nie wykonuje
6. ,,M0j region, skrotow stosowa¢ w praktyce  |dokumenty oparte korzystania z tekstow i |odbiera¢ wiadomosci |[powierzonych zadan,

nawet z pomoca
nauczyciela; nie
wypowiada si¢ na
zajeciach; nie
podejmuje zadnych

wykorzystywanych w

prac.
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1.3, 11.3a, 3b, 3d, 4,
111.1a, 1b, 2, IV.1 -3,
V.1, 2

jasnos$¢, kontrast,
kolorystyke;
prezentuje w swoich
wypowiedziach
wilasne przemyslenia;
W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach; w
petni korzysta z
dostepnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢
jezykiem
informatycznym;
wykazuje szczegolne
zainteresowanie
tematem lekcji.

umie oceniac
krytycznie informacje i
ich zrodta; umie
wyjasni¢ na czym
polega kadrowanie
zdjec, jak wyrownac
lini¢ horyzontu oraz jak
usuwac niepotrzebne
szczegbty ze zdjecia;
umie wyjasnié, jak
poprawi¢ podstawowe
parametry zdjecia, umie
pracowa¢ w chmurze
tworzac wspolny
dokument; potrafi
dostosowac¢ format i
wyglad opracowanego
dokument do jego tresci
i przeznaczenia; potrafi
wyszukiwaé w
internecie zdjecia, na
ktorych wykorzystanie

autor wyrazit zgode;

omawia ich
przeznaczenie; umie
wymieni¢ kolejne
etapy pracy nad
projektem; potrafi
gromadzic,
porzadkowac i
selekcjonowac efekty
Swojej pracy; umie
poprawiac jasno$é,
kontrast oraz
intensywnos$¢ barw
zdjecia; potrafi
pracujac w chmurze
korzysta¢ wirtualnego
dysku OneDrive;
umie zapisywac efekty
Swojej pracy;
korzysta z opcji
programu w zakresie
przewidzianym przez
program nauczania;

programy omawiane na
lekcji; umie korzystac z
programu do obrobki
zdje¢;

umie wyjasni¢ na
przyktadzie: na czym
polega kadrowanie
zdje¢, jak wyrownad
lini¢ horyzontu oraz jak
usuwac niepotrzebne
szczegobty ze zdjecia;
umie wyjasni¢ na

przyktadzie, jak
poprawi¢  podstawowe
parametry zdjecia,
pracuje z niewielka)
pomoca nauczyciela;
korzysta z opcji
programu w zakresie
umozliwiajagcym
wykonanie
podstawowych operacji;

pracy nad projektem
informacji; korzysta z
[pomocy nauczyciela,
by wykazacé si¢ swoja
wiedza; tworzy
dokument z pomoca
nauczyciela; umie
zapisywac efekty
swojej pracy;
korzysta z opcji
programu w
niewielkim zakresie.
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Temat lekcji

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer Liczba godzin : :
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna
Programowa (6J)?! 6) @) 3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8

potrafi dostosowac pracuje zawsze w wykonanej pracy nie
format i wyglad samodzielnie; widaé inwencji
opracowanego czyta tekst ze tworczej.
dokument do jego Zrozumieniem.

tresci i przeznaczenia,
potrafi gromadzic,
porzadkowac i
selekcjonowac efekty
swojej pracy. udziela
wyczerpujacych
wypowiedzi; podczas
wykonywania zadan
wykazuje duza
starannosc i
sumienno$¢;

czyta tekst ze
zrozumieniem;
zawsze poprawnie
postuguje si¢
stownictwem
informatycznym;
pracuje zawsze

samodzielnie.

20



7. Scratch — szczegolowo umie opisac, w jaki umie rysowac¢ w wie od czego nalezy umie prawidlowo nie wykonuje
8. projektujemy gre¢  [Wymienia i opisuje sposob mozna wydawac r6znych programach  [rozpoczaé rozpoczac i powierzonych zadan,
Scratch — etapy pracy nad polecenia postaciom;  |graficznych, tworzy  [programowanie gry; zakonczy¢ prace z nawet z pomoca
tworzymy nowe tlo i projektem; prezentuje [potrafi tworzy¢ skrypty nowe tlo i duszki do  [potrafi zaplanowaé programem Scratch;  |nauczyciela; nie
duszki do gry, w swoich dla duszkow; potrafi ary; prosta gre w projektuje bardzo wypowiada si¢ na
wprowadzamy wypowiedziach wlasne|stosowa¢ instrukcje umie wydawaé srodowisku Scratch; prosta animacj¢ w zajgciach; nie
dwick przemyslenia; potrafi |[warunkowa w polecenia postaciom, |umie zmieni¢ tlo w programie Scratch; podejmuje zadnych
zaprojektowaé wlasne [programie Scratch; potrafi tworzyé proste [programie Scratch, i wie gdzie znalezé w  |prac.
grafiki do gry;
Wymagania programowe
Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer Liczba godzin Oceny: Ocenv:
lekeji Podstawa Colu ¥: ¥y
Programowa elujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna . .
(6) 6) @) 3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
/ tworzy multimedialne [umie wy$wietli¢ napisy [skrypty dla duszkow, |zastosowac wlasne tlo w [programie Scratch; wie
2 godziny opowiadanie w jezyku [na ekranie; potrafi odréznic¢ tryby |programie Scratch; wie [jak utworzy¢ nowy
/ Scratch, projektuje gre pracy w edytorze jak stworzy¢ nowego
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I.1a, 2b, 3, II.1a, 2,
3a, 4, I11.1b, 2d, V.2

na podany temat;
uzupetnia swoj
projekt o ciekawe
dzwicki lub muzyke;
W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach; w
petni korzysta z
dostepnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢
jezykiem
informatycznym,;
wykazuje szczegdlne
zainteresowanie
tematem lekcji.

umie zmieni¢ szybkos¢
ruchow duszka i jego
rozmiar; umie
wymienié, a nastepnie
omoOwic etapy pracy
nad projektem gry;
tworzy nowe kostiumy
duszkow
wykorzystujac grafiki
dostepne w programie
Scratch; nagrywa i
zapisuje dzwiek;
konstruuje proste
skrypty z
wykorzystaniem
komunikatow i
dzwickow; umie
wyjasnic¢ na
przyktadzie na czym
polega rozgrupowanie
grafiki;

umie odgrywac
pojedyncze nuty w
Scratchu; opisuje jak
wybraé instrument
muzyczny i tempo
odtwarzania melodii;

grafiki programu
Scratch; umie
gromadzic,
porzadkowac i
selekcjonowac efekty
swojej pracy; tworzy
nowe kostiumy
duszkow,

wie co to jest Plecak
Scratcha;

umie zapisywacé
efekty swojej pracy;
wie jak wyznaczy¢
srodek kostiumu
duszka; wie jak
wybra¢ instrument
muzyczny i tempo
odtwarzania melodii;
korzysta z opcji
programu w zakresie
przewidzianym przez
program nauczania;
pracuje zawsze
samodzielnie; czyta
tekst ze
Zrozumieniem.

duszka; wie w jaki
sposob mozna wydawac
polecenia duszkom;
potrafi odszukac i
korzysta¢ z pomocy w
programie Scratch, wie,
ktore instrukcje z
zaktadki Skrypty stuza
do zmiany kostiumu
duszka; pracuje z
niewielka pomoca
nauczyciela; korzysta z
opcji programu w
zakresie
umozliwiajagcym
wykonanie
podstawowych operacji;
w wykonanej pracy nie
wida¢ inwencji
tworcze;j.

kostium duszka; umie
zapisywac efekty
swojej pracy; z
[pomoca nauczyciela
wykonuje
[powierzone
zadania; tempo
pracy nie

pozwala na
wykonywanie
wickszosci

zadan
przewidzianych do
realizacji na lekcji;

22



Numer
lekeji

Temat lekcji
Liczba godzin
Podstawa
Programowa

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Oceny:

Oceny:

Celujaca
(6)

Bardzo dobra
Q)

Dobra
()]

Dostateczna

3)

Dopuszczajaca (2)

Niedostateczna (1)

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

3

4

6

7

8

udziela
wyczerpujacych
wypowiedzi; podczas
wykonywania zadan
wykazuje duzg
starannosc i
sumiennos$¢;

czyta tekst ze
zrozumieniem,;
zawsze poprawnie
postuguje si¢
stownictwem
informatycznym;
pracuje zawsze
samodzielnie.

Animacje
niestandardowe w
prezentacji, czeS¢ I i
1l

/

2 godzina

/

prezentuje w swoich
wypowiedziach wlasne
przemys$lenia; w
Sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i

umiejetnosci w

tworzy animacje
niestandardowa w
prezentacji
multimedialne;j
wiasnego pomystu;
potrafi przygotowaé

prezentacj¢ zawierajaca

tworzy animacje
niestandardowa w
prezentacji
multimedialnej;
omawia zasady doboru

wymienia poznane
zasady przygotowania
dobrej prezentacji
multimedialne;j;
tworzy prosta
prezentacj¢ na podany

temat;

z pomoca nauczycielal
wykonuje powierzone
zadania; tempo

pracy nie

pozwala na
wykonywanie

nie wykonuje
powierzonych zadan,
nawet Z pomoca
nauczyciela; nie
wypowiada si¢ na
zajeciach; nie
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11.3a, 3d, 4, 1111, 2,
Vi1-3,Vil-3

nowych sytuacjach;
potrafi przygotowac
cickawg animacj¢
obiektow na slajdzie z
uzyciem animacji
niestandardowej —
animacja sciezki
ruchu; potrafi
wymieni¢ i opisac
zasady

animacje zjawisk i
procesow
zachodzacych w
przyrodzie, umie
przygotowywac
rysunki do animacji w
edytorze grafiki;
potrafi pracowac
etapami,

umie wstawia¢ dzwigk

czcionki do
prezentacji; umie
pracowac etapami nad
prezentacja; tworzy
animacje
niestandardowa w
prezentacji
multimedialnej;
pokazuje na
przyktadzie jak mozna
wprowadzic i

zna i stosuje zasady
doboru czcionki do
prezentacji; potrafi
korzystac z szablonow i
dokonywaé wyboru
motywu slajdow; umie
wprowadzac i
formatowac tekst do

wickszosci

zadan
przewidzianych do
realizacji na lekcji;
potrafi
prawidtowo
zakonczy¢ i
zaprezentowac
opracowanag
prezentacje; umie
wysytac 1 odbierac

oczte

podejmuje Zadnych
prac.
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Temat lekcji

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer Liczba godzin
lekeji Podstgawa : Oceny: Oceny:
DT Cel(u6j)qca Bardz((;)dobra D(()‘l‘))ra Dost:(a;;czna Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
tworzenia prezentacji i |[do prezentacji; ustawia [sformatowac tekst na |slajdu, dodawac i elektroniczna; umie
sposoby  dodawania [pokaz slajdow; umie  [slajdzie oraz jak usuwac slajdy oraz zapisywac efekty

efektow specjalnych;
ustawia w ciekawy
Sposob przejscia
miedzy slajdami; umie
korzysta¢c z edytora
dzwigku 1 wstawiac
dzwick do prezentacji;
potrafi nagrywaé i
zapisywa¢  dzwigk;
'Wymienia formaty
plikow dzwiekowych;
w pelni korzysta z
dostepnych opcji
programu;
samodzielnie
rozwigzuje problemy
z wykorzystaniem
internetu;

wyjasni¢, do czego
stuzy Rejestrator glosu;
umie pracowac w
chmurze — korzystaé z
wirtualnego dysku
OneDrive, udostgpniaé
pliki,

gromadzic,
porzadkowac i
selekcjonowac efekty
swojej pracy; podczas
wykonywania zadan
wykazuje duza
starannosc i
sumiennos$¢; $wiadomie
formutuje problemy,
okre$la plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy; zna etapy
rozwigzywania
problemow;
samodzielnie i
sprawnie wykonuje

zadania.

zmieni¢ kolor
wybranego motywu;
objasnia, jak zgodnie
z prawem autorskim
mozna korzysta¢ z
utwordéw i zdjecé
dostepnych w
internecie; wie, gdzie
mozna znalez¢é pomoc
w programie Audacity
i jak mozna z niej
korzystac; korzysta z
opcji programu w
zakresie
przewidzianym przez
program nauczania;
pracuje zawsze
samodzielnie; czyta
tekst ze
Zrozumieniem.

wybiera¢ odpowiedni
uktad slajdu; z
pomocg nauczyciela
wykonuje zadania.

Swojej pracy.
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11. Tabele i grafikiw  |wyjasnia jakich zmian [wstawia i formatuje umie wyjasni¢ w jaki [stara si¢ gromadzic, wie z czego nie wykonuje
12. dokumencie mozna dokona¢ w tabele w sposob mozna porzadkowac i zbudowana jest tabela; powierzonych zadan,
tekstowym oknie Akapit; dokumencie modyfikowac tabele; [selekcjonowaé wstawia tabele do nawet z pomoca
Projektujemy sprawnie opracowuje [tekstowym; umie gromadzi, porzadkuje i [efekty swojej pracy; dokumentu nauczyciela; nie
gazetke szkolna tabele na podany rozwina¢ okno selekcjonuje efekty 7 pomocg potrafi tekstowego; wypowiada si¢ na
wyboru stylu
Wymagania programowe
Temat lekeji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer Liczba godzin Oceny: Oceny:
S Podstawa Celuj Bard dy.b Dob D -
Programowa elujaca ardzo dobra obra ostateczna . .
(6) 6) @) 3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
temat; prezentuje w  |graficznego tabeli; SwWojej pracy oraz pracowa¢ w edytorze  [stara si¢ gromadzi¢ i  |zajeciach; nie
/ swoich wstawia grafiki do potrzebne zasoby w  [tekstu Word Online; wie,[porzadkowa¢ efekty  |[podejmuje
2 godziny wypowiedziach tabeli, komputerze lub w jak ustawi¢ liczbe swojej pracy; wie do  |zadnych prac.
/ wlasne przemy$lenia; innych urzadzeniach, a czego stuzy klawisz
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1.2b, I1.3a, 3b, 4,
III.1b, 2,1V.3, V.1, 2,
4

W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach; w
petni korzysta z
dostepnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢
jezykiem
informatycznym;
wykazuje szczegolne
zainteresowanie
tematem lekcji;
sprawnie opracowuje
dokumenty tekstowe
na podany temat;
sprawnie wyszukuje i
selekcjonuje
informacje w
internecie; sprawnie
korzysta z edytora

pracuje w chmurze,
umie opracowac
projekt, zawsze
dostosowuje format i
wyglad opracowanego
dokument do jego tresci
i przeznaczenia;
systematycznie
gromadzi, porzadkuje i
selekcjonuje efekty
sSwojej pracy; omawia i
stosuje zasady
tworzenia dokumentu
wielostronicowego;
umie stosowac
naglowek 1 stopke oraz
numeracje stron w
tworzonym
dokumencie; potrafi
pracowac w edytorze
tekstu Word Online;
zna sztuczki przydatne

takze w chmurze;
umie dostosowac
format i wyglad
opracowanego
dokument do jego
tresci 1 przeznaczenia;
zna zasady tworzenia
dokumentu
wielostronicowego;
zna najwazniejsze
czynniki, ktore
decyduja o tym, ze
dokument jest
prawidtowo
przygotowany do
druku;

potrafi przy tworzeniu
dokumentow
tekstowych: dobieraé
czcionke, formatowac
akapit, wstawiaé do
tekstu ilustracje, napisy|

wierszy i kolumn w
tabeli;

wie, o czym nalezy
pamigtac przy
nadawaniu nazw plikom
i katalogom; pracuje z
niewielka pomoca
nauczyciela; korzysta z

opcji  programu W,
zakresie
umozliwiajagcym
wykonanie
podstawowych operacji;

w wykonanej pracy nie
wida¢ inwencji
tworczej.

\Enter podczas pisania
tekstu na komputerze;
wie ile spacji
wstawiamy miedzy
wyrazami w
dokumencie
tekstowym pisanym
na komputerze;
korzysta z pomocy
nauczyciela, by
wykazaé si¢ swoja
wiedza;

potrafi korzysta¢ z
komputera w sposob
bezpieczny; tworzy
dokument tekstowy z
[pomoca nauczyciela;
umie zapisywac
efekty

Swojej pracy;
korzysta z opcji
programu w

orafiki, W tworzeniu i ksztalty, tworzy¢ listy hiewielkim zakresie
przygotowujac dokumentow numerowane i :
grafike¢ na podany tekstowych: punktowane; zna
temat. skroty sztuczki przydatne
klawiaturowe, W tworzeniu
Wymagania programowe
Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer Liczba godzin ; ;
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna . Niedostateczna
Dopuszczajaca (2
©) ®) @ ) puszezajaca @ | )
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Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
3 4 5 6 7 8

inicjal w tek$cie, |[dokumentow
zmian wielkosci  ftekstowych; umie
liter, wyjasnié
dodatkowe efekty [sformutowanie
formatowania, poprawnie uzywac
automatyczne znakow
sprawdzanie interpunkcyjnych;
pisowni; korzysta z opcji

umie wymienic¢ [programu w

najwazniejsze zakresie

czynniki, ktore przewidzianym

decyduja o tym, ze
dokument jest
prawidtowo
przygotowany do
druku; przy tworzeniu
dokumentow
tekstowych potrafi w
ciekawy sposob:
dobiera¢ czcionke,
formatowac akapit,
wstawiac do tekstu
ilustracje, napisy i
ksztalty, tworzy¢ listy
mumerowane i
punktowane,

umie dostosowac
format i wyglad
opracowanego
dokument do jego
tresci i przeznaczenia;
udziela
wyczerpujacych

wypowiedzi,

[przez program;
pracuje zawsze
samodzielnie; czyta
tekst ze
Zrozumieniem.

28



Temat lekcji

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer Liczba godzin : :
lekcji Podstawa — _ gcer;%b - . Oceny:
Programowa elujaca ardzo dobra obra ostateczna . .
(6) ) @) 3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8

podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
starannosc i
sumiennos$¢.

13. Tworzymy krotki  |potrafi omowic, co jest|{umie importowac umie importowaé stara si¢ gromadzic, stara si¢ gromadzi¢ i  |nie wykonuje

film do projektu ,,70

si¢ wydarzyto w...”
/

potrzebne do
stworzenia filmu, umie

zdjecia do komputera, i
wie skad;

zdjecia do
komputera; umie

tworzy¢ krotkie filmy

porzadkowac i
selekcjonowaé
efekty swojej pracy;

porzadkowaé efekty
swojej pracy; umie

powierzonych zadan,

nawet Z pomoca
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11.4, I1I.1a, II1.1b

wyjasni¢ na czym
polega importowanie i
organizowanie
obrazow; prezentuje w
swoich wypowiedziach
wiasne przemyslenia;
W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach; w
petni korzysta z
dostepnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢
jezykiem
informatycznym,;
wykazuje szczegdlne
zainteresowanie
tematem lekcji;

umie tworzy¢ ciekawe
filmy ze zdje¢ z
uzyciem urzadzen
mobilnych i komputera;
umie pracowaé w
chmurze — umiescié
stworzony film i
udostepni¢ kolegom i
kolezankom z klasy
oraz nauczycielowi,
umie gromadzic,
porzadkowac i
selekcjonowac efekty
Swojej pracy oraz
potrzebne zasoby w
komputerze lub w
innych urzadzeniach, a
takze w chmurze.
udziela wyczerpujacych
wypowiedzi; podczas
wykonywania zadan
wykazuje duza
starannosc i

sumiennos$¢;

ze zdje¢ z uzyciem
urzadzen mobilnych i
komputera; umie
opisac etapy
tworzenia filmu w
poznanym programie,
umie opisaé opcje
dostepne dla
uzytkownika po
uruchomieniu
programu; korzysta
Z opcji programu w
zakresie
przewidzianym
przez program;
pracuje zawsze
samodzielnie; czyta
tekst ze
Zrozumieniem.

zna etapy tworzenia
filmu w poznanym
programie,

umie wyszukaé

program na

komputerze; pracuje z
niewielka pomoca
nauczyciela w trakcie
opracowywania

filmu; korzysta z opcji
programu w zakresie
umozliwiajagcym
wykonanie
podstawowych operacji;
w wykonanej pracy nie
wida¢ inwencji
tworczej.

nazwac program
poznany na lekcji i
wie do czego stuzy;
umie zapisywac efekty
swojej pracy; korzysta
Z pomocy nauczyciela
by opracowac prosty
film; korzysta z opcji
[programu w
niewielkim zakresie.

nauczyciela; nie
wypowiada si¢ na
zajeciach; nie

podejmuje zadnych

prac.

Temat lekcji

Wymagania programowe

W magania ponadpodsta ‘owe

Wymagania podstawowe

Numer Liczba godzin X 3
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
O LT Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna D . ) . |
(6) ) @) 3) opuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8

30



czyta tekst ze
zrozumieniem;
Zawsze poprawnie
postuguje si¢
stownictwem

informatycznym.

Podsumowanie rozdzatu 2.

Zadanie - Szyfr Cezare

Rozdzial 3.

Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

Wymagania programowe

Temat lekcji

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

pomagajga w nauce

grupach opracowaé

Ttumacza Google;

etapami nad projektem;

programowania z

bezptatne portale

Numer Liczba godzin : -
lekeji Podstawa — _ ?er;y-b — . Oceny:
Programowa elujaca ardzo dobra obra ostateczna . .
(6) ) @) 3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
14. Serwisy internetowe potrafi pracujac w umie korzystac z umie pracowac potrafi uczy¢ sig umie wymienic¢ nie wykonuje

powierzonych zadan,

/ cickawy dokument W ymie rozwiazywacé potrafi pracujac w serwisem Blockly oraz |internetowe do nauki nawet z pomoca
1 godzina programie PowerPoint problemy z grupach; grajac w gre Code [poznane na lekcji, nauczyciela; nie
/ lub PowerPoint matematyki umie opracowa¢ krotki (Combat; zna bezplatne umie zaprezentowa¢  \wypowiada si¢ na
1.4, 111, TV.1 — 3, Online na temat i informatyki na dokument w portale internetowe do p.rzynajmniej jeden z zajeciach; nie
V.1,2 portali ipternetowych bortalu Akademia programie PgwerPo‘int nauki, umie nich, podejmuje zadnych
pomagajacych w . . lub PowerPoint Online |zaprezentowaé korzysta z pomocy
0 Khana; omawia krok SR e g prac.
nauce; opisuje zasady Kkrok na podany temat; zna [przynajmniej dwa z nauczyciela, by
po kroku etapy pracy . . . . Lo .
had projektem; tworzy zasady tworzenia nich; pracuje z niewielka|wykaza¢ si¢ swoja
dokumenty w

31




Temat lekcji

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Num.e.r Liczba godzin Oceny: Oceny:
lekeji Podstawa =
Programowa Cel(u6j)z;ca Bardz((;)dobra D(()‘l‘))ra Dostag;:czna Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
tworzenia dobrej chmurze OneDrive; dobrej prezentacji; zna [pomocg nauczyciela; wiedza; potrafi
prezentacji; umie organizowac roznicg w budowie w wykonanej pracy nie [korzysta¢ z

omawia réznic¢ w
budowie okien
[programow
PowerPoint i
PowerPoint Online;
prezentuje w swoich
wypowiedziach
wilasne przemyslenia;
W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci 1
umiejetnosci w
nowych sytuacjach;
sprawnie postuguje si¢
jezykiem
informatycznym,;
wykazuje szczegdlne
zainteresowanie
tematem lekcji.

prace indywidualna i
zespotowa; potrafi
poprawnie postugiwaé
si¢ terminologia
zwigzang z
informatyka; zna i
stosuje zasady
tworzenia dobrej
prezentacji;

udziela
wyczerpujacych
wypowiedzi; podczas
wykonywania zadan
wykazuje duza
starannosc i
sumienno$¢;

czyta tekst ze
zrozumieniem;
zawsze poprawnie
postuguje si¢
stownictwem
informatycznym;
pracuje zawsze
samodzielnie.

okien programow
PowerPoint i
PowerPoint Online;
pracuje zawsze
samodzielnie; czyta
tekst ze
Zrozumieniem.

wida¢ inwencji
tworcze;.

komputera w
sposob bezpieczny.
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15. Nagrywanie i sprawnie nagrywai  [umie przygotowac potrafi poszukaé w tepuic ot . stara si¢ gromadzi¢ 1  |nie wykonuje
modyfikowanie odtwarza odgtosy wlasng audycj¢ na internecie oraz postepuje fe yezie W porzadkowa¢ efekty  [powierzonych zadan,
dzwiekow przyrody i wlasng wybrany temat; umie  [wystucha¢ wskazanej ptracy zin orm;ilcj am, Swojej pracy; nawet z pomoca

mowe; hagrywac i audycji radiowej; umie [s:)(?rr;a;illiog\:/ ZIC,H? 26, wyszukuje w telefonie, nauczyciela; nie
/ sprawnie przygotowu; c[modyfikowa¢ dzwigki z pracowac etapami selekcjonowad efekty tablecie lub na wypowiada si¢ na
Wymagania programowe
Temat lekji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer Liczba godzin Ocenv: Ocenv:
- Podstawa Cel Bard dy‘b Dob D -
elujaca ardzo dobra obra ostateczna
Programowa (‘16.1)5! Z(S) @) 3) £ Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
1 godzina nad projektem;
/ opracowuje dokument
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I1.1a, III.1b, 2a, 2d

audycj¢ radiowa na
wybrany temat;
prezentuje w swoich
wypowiedziach
wiasne przemyslenia;
W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach; w
petni korzysta z
dostepnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢
jezykiem
informatycznym;
wykazuje szczegdlne
zainteresowanie
tematem lekcji.

uzyciem edytora
dzwigku;

potrafi oméwic rozne
sposoby nagrywania
audycji;

umie zapisywac efekty
swojej pracy w réznych
formatach; wyszukuje
w internecie informacje
na podany temat;
udziela
wyczerpujacych
wypowiedzi; podczas
wykonywania zadan
wykazuje duza
starannosc i
sumiennos$¢;

czyta tekst ze
zrozumieniem;

Zawsze poprawnie
postuguje si¢

tekstowy na podany
temat, korzysta z
poznanych opcji
programu;

umie zapisywac efekty
Swojej pracy;
korzysta z opcji
programu w zakresie
przewidzianym
przez program
nauczania; pracuje
Zawsze
samodzielnie; czyta
tekst ze
Zrozumieniem.

swojej pracy; pracuje z
niewielka pomoca
nauczyciela; korzysta z

opcji  programu W,
zakresie
umozliwiajacym
wykonanie
podstawowych operacji;

w wykonanej pracy nie
wida¢ inwencji
tworcze;j.

komputerze pliki
dzwickowe. umie
zapisywac efekty
Swojej pracy;

Z pomocg nauczyciela
wykonuje powierzone
zadania;

tempo pracy nie
pozwala na
wykonywanie
wickszosci zadan
przewidzianych do
realizacji na lekcji;

zajeciach; nie
podejmuje
zadnych prac.

stownictwem
informatycznym;
pracuje zawsze
samodzielnie.
16. Animacja potrafi zaprezentowa¢ |[umie wyjasni¢ termin  [umie zaprojektowaé, |opracowuje prostg wie do czego shuzy nie wykonuje
17. poklatkowa, czes¢ I, [jak korzystac z animacja komputerowa; tworzy¢ i zapisywaé  |animacj¢ z dwoma program poznany na |[powierzonych zadan,
czes¢ 11 zasobow w umie zaprezentowaé animacje; tworzy patyczakami wg lekceji; nawet z pomoca
/ programach Pivot program do tworzenia  nowe figury w podanego scenariusza; |opracowuje prosta nauczyciela; nie
2 godziny Animator i Baltie; animacji poklatkowej; |programie Pivot wymienia etapy animacj¢ z jednym wypowiada si¢ na
/ potrafi opisac i potrafi wyjasni¢, czym |Animator; tworzenia animacji w  [patyczakiem; zajeciach;
Temat lekeji Wymagania programowe
]\ll:l:rcl jeir Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe

Podstawa

Oceny:

Oceny:
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Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna D . ) Niedostat 1
6) () @) 3) opuszczajaca (2) iedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
2 3 4 5 6 7 8
I, [I.1a, 4, III.1, V.1  |porowna¢ tradycyjne|jest animacja ustawia odpowiednie [poznanym programie; |z pomocg nauczyciela nie podejmuje
metody animacji oraz|poklatkowa; tempo animacji; umie [z pomoca nauczyciela  wykonuje powierzone |zadnych prac.
animacji tworzy prosta animacje;[pracowa¢ etapami nad wykonuje zadania; zadania;
komputerowe;j; umie  wyja$ni¢  colprojektem; stara si¢ gromadzic, stara si¢ gromadzi¢

prezentuje w swoich
wypowiedziach wlasne

przemyslenia; w
Sposob tworczy
wykorzystuje

'wiadomosci i
umiejetnosci W

nowych sytuacjach; w
pelni  korzysta  z
dostepnych opcji
programu;
samodzielnie
rozwigzuje problemy z
wykorzystaniem
internetu;

oznacza i do czego stuzy
format plikow GIF, umie
tworzy¢ wlasne postacie
do animacji, tlo oraz
uzyskaé efekt ptynnego

ruchu  w  animacji;
potrafi tworzy¢ i
modyfikowac proste

programy na zadany
temat; zapisuje efekty
swojej pracy w roéznych

formatach; umie
gromadzic,

porzadkowaé i
selekcjonowa¢  efekty
swojej pracy. podczas
wykonywania zadan|
wykazuje duza

staranno$¢ i sumiennosc;
swiadomie  formutuje
problemy, okresla plan|

dzialania 1 wyznacza
efekt koncowy; zna
etapy

umie modyfikowaé
wstawione postacie
lub przedmioty; umie
wstawic tto do
animacji;

wie jak uzyskac¢ efekt
ptynnego ruchu w
animacji;

umie zapisywac efekty
Sswojej pracy;
korzysta z opcji
programu w zakresie

przewidzianym

przez program
nauczania; pracuje
Zawsze
samodzielnie; czyta
tekst ze
zrozumieniem.

porzadkowac i
selekcjonowac efekty
Swojej pracy;

i porzadkowac
efekty swojej pracy;
tempo pracy nie
pozwala na
wykonywanie
wickszosci zadan
przewidzianych do
realizacji na lekcji;
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SEMESTR II

Temat lekcji

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer Liczba godzin e Oceny:
lekcji Podstawa - ’ :
RO IO Cel(u6j)qca Bardz((;)dobra D(()‘l‘))ra Dost:(a;;czna Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
rozwiazywania
problemow;
samodzielnie i1 sprawnie
wykonuje zadania.
18.- Roboty, czes¢ | —  |jumie projektowac, rozr6znia pojgcia: potrafi zaprezentowa¢ |potrafi wymienic¢ umie wymieni¢ niec wykonuje
21. wprowadzenie tworzy¢ i testowac maszyna i robot; potrafi [poznane roboty oraz  |przyklady cyberzabawki; umie  |powierzonych zadan,
Roboty, czesé¢ IT — oprogramowanie przedstqwic’ kilka sterowaé nimi; zaprogramowanych pracowaé w grupie nawet z pomoca
taniec robotéw sterujace robotem; narzedzi do na}ulfi umie pracowac urzgdzeh codziennego |nad tworzeniem nauczyciela; nie
Roboty, czes¢ I — omawia‘poznane ‘ programowamai etapami nqd uzytku oraz rol?otc’)w programu dla robota; |wypowiada si¢ na
wycieczka robotéw narzedzia do gaukl ster‘owama robotaml;’ rozwigzaniem (pravxfdmwych 1 korzysta. Z pomocy zajeciach; nie
Roboty, czeé¢ IV — programowania; ‘rl:tl)ft jatlslioilr)amowac problemu; wymienia flkC}f_]nyCh (np. z nauczyciela, by podejmuje zadnych
. : . potrafi opracowywa¢ , aby poznane narz¢dzia do  (filmow); wykazac si¢ swoja prac.
projektujemy miasto projekty wtasnego wykonywat nauki programowania; lumie nazwac i opisa¢  [Wiedzg; tworzy
marzen pomystu; umie zaPlanowane ruchy, np. fumie analizowa¢ dziatanie wybranej dokument tekstowy z
testowaé na tangzyl; ' gotowe projekty; wie cyberzabawki; wymienia[pomoca nauczyciela;
/ komputerze swoje ~ha1rozumie - ) CO 0znacza tryby pracy dostepne w
4 godziny programy pod pojecie kalibracja; kqlibrowanie robotq; programie poznanym na
/ wie co nalezy zrobi¢, (lekcji; umie pracowaé w
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[.2¢c, 3,11.1, 2, 4,
11.2d, IV.1 -3, V.1,
2

wzgledem zgodnosci z
przyjetymi
zalozeniami i
ewentualnie poprawia
ie;

potrafi rozwija¢
Znajomos¢
algorytmow i
wykonywac
eksperymenty z
algorytmami, omawia
etapy pracy nad
rozwigzaniem
problemu;
opracowujac program

racuje etapami;

potrafi oméwic

ctapy

pracy nad rozwigzaniem
problemu; analizuje i
modyfikuje gotowe
programy;

umie programowac
proste roboty; objasnic¢
przebieg dziatania
programu; opisuje na
czym polega praca w
grupie; wie na jakie
ctapy

dzieli si¢ praca nad
rozwigzaniem

aby zatadowaé gotowy
program do robota;
umie zaprogramowac
prosty ruch robota;
korzysta z poznanych
opcji programu;
pracuje zawsze
samodzielnie; czyta
tekst ze zrozumieniem.

grupie nad
rozwigzaniem problemu;
wymienia glowne
zasady pracy w grupie;
pracuje z niewielka
pomoca nauczyciela;
korzysta z opcji
programu w zakresie
umozliwiajacym
wykonanie
podstawowych operacji.

korzysta z opcji
programu w
niewielkim zakresie.
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Wymagania programowe

Temat lekeji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer Liczba godzin Oceny: Ocenv:
lekeji Podstawa Cal ] dy.b == D &
elujaca ardzo dobra obra ostateczna
Programowa ( 6J)4 5) @) 3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczef: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
aktywnie wspolpracuje problemu;
W grupie;
sprawr}ie Wyszukuje i podczas wykonywania
?elekCJ onue zadan wykazuje duza
informacje w starannosc i
internecie; prezentuje | ionnosé:
W swoich czyta tekst ze
wypowiedziach zrozumieniem;
wlasne przemyslenia; zawsze poprawnie
W petni korzyste.l'z postuguje sie
dostepnych opcji stownictwem
programu, .. [informatycznym.
sprawnie postuguje si¢
jezykiem
informatycznym,;
wykazuje szczegdlne
zainteresowanie
tematem lekcji.

22. Scratch — potrafi zaprojektowa¢ [umie pracowac etapami jumie powiedzie¢ umie pracowaé w grupie umie modyfikowaé  |nie wykonuje
wyszukiwanie rozwigzanie — nad rozwigzaniem jakie problemy mozna [nad rozwigzaniem bloki w gotowym powierzonych zadan,
najmniejszej algorytm znajdowania problemu; rozwiazywacé w problemu; wie na czym [programie; nawet z pomoca
(najwiekszej) najmniejszej i umie dokona¢ analizy ~[programie Scratch; polega tworzenie lkorzysta z pomocy nauczyciela; nie
wartosci najwickszej wartosci  [zadania; korzystaze ~ |[Wie jakie polecenia  programu w Scratchu;  mauczyciela, by wypowiada si¢ na

/ stuzg do wyswietlania [pracuje etapami nad
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1.2b, 3,11.1a, 2, 4,
111.1b, 2d, IV.1 - 3,
V.1,2

w zbiorze liczb;
prezentuje w swoich
wypowiedziach
wlasne
przemyslenia; w
Sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i

zmiennej lista na
karcie Dane w
programie Scratch;
korzysta ze zmiennej
los;

tworzy program, ktory
wskazuje najmniejsza i

polecen w programie
Scratch; wie jakie
polecenia stuza do
umieszczania
dzwickow w
programie Scratch;

rozwigzaniem
problemu; pracuje z
niewielka pomoca
nauczyciela; korzysta z
opcji

wykazac si¢ swoja
wiedza;

potrafi korzysta¢ z
komputera w
SposoOb bezpieczny;
tworzy dokument
tekstowy z pomoca

zajgciach; nie
podejmuje zadnych
prac.

Temat lekcji

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer Liczba godzin
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna
Programowa (6J)5! 6) @) 3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
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umiejgtnosci w
nowych sytuacjach;
w petni korzysta z
dostepnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢
jezykiem
informatycznym,;
wykazuje szczegdlne
zainteresowanie
tematem lekcji.

najwicksza liczbe
sposrod
wygenerowanych;
umieszcza w programie
napisy oraz dzwigki;
tworzy nowe bloki w
programie; umie
wyjasni¢ na przyktadzie
dziatanie instrukcji
warunkowej; wyjasnia
na przyktadzie, jaka
instrukcje stosujemy w
przypadku wielokrotnie
powtarzajacych si¢
czynnoSci;

udziela
wyczerpujacych
wypowiedzi; podczas
wykonywania zadan
wykazuje duza
starannosc i
sumiennos$¢;

czyta tekst ze
zrozumieniem,;

zawsze poprawnie
postuguje si¢
stownictwem
informatycznym.

wie jak utworzy¢
nowy blok;

umie zapisywac efekty
Swojej pracy;

korzysta z opcji
programu w zakresie
przewidzianym

przez program;
pracuje zawsze
samodzielnie;

czyta tekst ze
zrozumieniem.

programu w zakresie
umozliwiajacym
wykonanie
podstawowych operacji;
w wykonanej pracy nie
wida¢ inwencji
tworcze;.

nauczyciela;
korzysta z opcji
programu w
niewielkim zakresie.

23.
24,

Scratch —
programujemy gre

potrafi omowic¢ kolejne
etapy tworzenia gry dla

., Kosmiczna przygodal

jednego, nastepnie dla

umie opracowac projekt

prostej gry
zrecznosSciowej w

umie pracowac
etapami nad
rozwigzaniem

roblemu;

umie wyjasni¢ na
przyktadach zasady
pracy z programem

stara si¢ gromadzic i
porzadkowaé efekty
Swojej pracy;

nie wykonuje

nawet z pomoca

powierzonych zadan,
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Wymagania programowe

Temat lekcji

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer Liczba godzin Oceny: Oceny:
lekcji Podstawa - ' :
Programowa Cel(u6j)z;ca Bardz((;)dobra D(()‘l‘))ra Dostaz;;:czna Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
r’ dwoch graczy; Scratchu; potrafi modyfikowac¢ |Scratch; potrafi opisa¢  |[wymienia etapy nauczyciela; nie
Scratch — modyfikuje gre, potrafi usuwac usterki i are; dziatanie gotowego tworzenia prostej wypowiada si¢ na
programujemy gre |dodajac kolejne poprawiac projekt; potrafi bada¢ i projektu; pracuje z ory; korzysta z zajeciach; nie
. Kosmiczna przygoda) poziomy; potrafi omowi¢ kolejne |nalizowaé dziatanie hiewielka pomoca pomocy nauczyciela, |podejmuje Zadnych
1 etapy tworzenia gry dla swojego projektu w by wykaza¢ si¢ swoja |prac.
/ jednego; potrafi
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1.1, 2b, 3,1l.1a, 2, 4,
[11.1b, 2c, 2d, IV.1 —
3,V.1,2

potrafi doskonali¢ i
rozwija¢ swoj

projekt, uruchamiac

W nim pomiar czasu;
sprawnie korzysta z
edytora grafiki,
przygotowujac grafike
na podany do gry;
potrafi wprowadzaé
wiasne pomysty w
projekcie; prezentuje
w swoich
wypowiedziach
wilasne przemyslenia;
W sposoOb tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach; w
petni korzysta z
dostepnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢
jezykiem
informatycznym;
wykazuje szczegolne

stosowac poznane
wczesniej polecenia i
konstrukcje jezyka
Scratch; wie jakie
polecenia stosujemy,
aby wykonac¢ instrukcje
warunkowg w
programie Scratch;
potrafi testowac na
komputerze swoje
programy pod
wzgledem zgodnosci z
przyjetymi zatozeniami
i ewentualnie poprawia
ie;

umie objasnic¢

przebieg dziatania
programu; umie
gromadzic,
porzadkowac i
selekcjonowac efekty
Swojej pracy; umie
wyjasni¢ w jaki

Sposob w programie
Scratch tworzy si¢
Zmienna;

Scratchu; wie jak
sterowa¢ duszkiem, by
chodzil w czterech
kierunkach; wie jak
sterowa¢ duszkiem by
chodzit w

dwoch kierunkach
(prawo/lewo);

umie zapisa¢ w
Srodowisku Scratch
[powtarzajace si¢
polecenia;

umie wyswietli¢ napisy
na ekranie;

umie zmienia¢
szybko$¢ ruchow
duszka i jego rozmiar;
wie, jak wstawié
dzwigk 1 jak zmienié
tlo;

potrafi opisac
dziatanie gotowego
projektu i udostgpnié
2o na stronie Scratcha;
umie zapisywac efekty

nauczyciela; korzysta
z opcji
programu w zakresie

umozliwiajacym
wykonanie
podstawowych operacji;
stara si¢ gromadzic,
porzadkowac i
selekcjonowac efekty
sSwojej pracy; w
wykonanej pracy nie
wida¢ inwencji
tworczej.

wiedza; potrafi
korzystac z
komputera w sposob
bezpieczny;

tworzy dokument
tekstowy z pomoca
nauczyciela;
korzysta z opcji
programu w
niewielkim zakresie.

Wymagania programowe

Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer Liczba godzin Ocenv: Oceny:
lekceji Podstawa v i
Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna D . @) | Niedostat )
c ca osta
©) ) ) 3) opuszczajg iedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
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zainteresowanie
tematem lekcji;

udziela
wyczerpujacych
wypowiedzi; podczas
wykonywania zadan
wykazuje duza
starannosc i
sumiennos$¢;

czyta tekst ze
zrozumieniem;
zawsze poprawnie
postuguje si¢
stownictwem

informatycznym.

Swojej pracy;
korzysta z opcji
programu w zakresie
przewidzianym
przez program;
pracuje zawsze
samodzielnie; czyta
tekst ze
Zrozumieniem.

Podsumowanie rozdziatu 2.
Zadanie - Szyfr Ottendorfa (szyfr ksigzkowy)

Rozdzial 4.

Poznajemy rézne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwiazywania problemow

Temat lekcji

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

tworzymy album
fotograficzny

/

sposoby dodawania
efektow specjalnych;

umie wyjasni¢ w

cickawy album
fotograficzny; umie

wstawiac zdjecia,

PowerPoint prosty
album fotograficzny;
umie: dodawa¢ do

korzysta z opcji
programu w zakresie

wykazaé si¢ swoja
wiedza;

potrafi korzysta¢ z

Num.e.r Liczba godzin e oy
lekcji Podstawa
A Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna . .
(6) 6) @) 3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
25. Korekcja zdjeé potrafi omoéwi¢ zasady jumie przygotowaé w  [umie przygotowaé w  [pracuje z niewielkg korzysta z pomocy nie wykonuje

w komputerze, tworzenia prezentacji i [programie PowerPoint |programie pomoca nauczyciela;  |nauczyciela, by powierzonych zadan,

nawet Z pomoca
nauczyciela; nie

wypowiada si¢ na
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Temat lekcji

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer Liczba godzin Oceny: Oceny:
lekeji Podstawa : o -
Programowa Cel(u6j)aca Bardz((;)dobra D(()‘l‘))ra Dosta(lgczna Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
1 godzina jakim celu oraz w jaki [podpisywac i slajdow animacje, umozliwiajacym komputera w sposob  |zajeciach; nie
/ sposob dodajemy do  |formatowad; umie: ustawic efekt przejscia [wykonanie bezpieczny; podejmuje

1.4, 11.1a, 1b, 2.d, [slajdow animacje, jak [kadrowa¢ i korygowaé [slajdow, zapisywaé  |[podstawowych operacji; [tworzy dokument 7adnych prac.

V.1-3,V.1,2 ustala si¢ efekt zdjecia, usuwaé efekt  [prezentacje jako Pokaz |w wykonanej pracy nie [tekstowy z pomoca
prz.ej $cia slajdow, w czerwonych oczu, programu PowerPoint; widaé inwencji nauczyciela;
jakim celu zapisujemy \ystawiaé do albumu  [umie zapisywa¢ efekty tworcze;j. korzysta z opcji
prezentacjg jako komentarze; potrafi swojej pracy; programu w
Pokaz programu wykorzystywaé korzysta z opcji niewielkim zakresie.
PowerPoint; urzadzenia do programu w zakresie
prezentuje w swoich tworzenia tekstow. przewidzianym
wypowiedziach obrazow i diWiQk(:)W przez program
wlasne przemyslenia; ' dziela " |nauczania; pracuje
W sposob tworczy vezerpuiacyeh zawsze
wykorzystuje yezerp leq..y d samodzielnie; czyta
wiadomosci i WYEOWIe 1 po (;Z?S tekst ze
umiejetnosci w wykony.wz(linlg zadan Zrozumieniem.
nowych sytuacjach; w [y <azWe duza
petni korzysta z stargnnosc’ 1
dostepnych opcji SUMICNNOSCE;
programu; czyta te.kst.ze

. . . [zrozumieniem;
Sprawnic p ostuguje sig Zawsze poprawnie
]'qzyklem . postuguje si¢
1nformaj[ycznym, stownictwem
wykazuj © szeze gblne informatycznym;
zainteresowanie . ’
tematem lekcji. S;:ggliii?rzzze
26. Tworzymy filmy ze |wyjasnia zasady zna i stosuje zasady wstawia zdjecia do tworzy prostg wie, ze nie wolno nie wykonuje
zdjeé, dodajemy przygotowania przygotowania albumu tworzonego w [prezentacj¢ na podany nagrywac osob, ktore [powierzonych zadan,

podklad muzyczny

dobrej prezentacji;

dobrej prezentacji;

programie PowerPoint;

nawet z pomocg
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/
1 godzina

omawia réznice
miedzy dzwigkami

zna roznice miedzy
dzwigkami

prezentacji;

umie wstawia¢ film do |temat; wstawia do
tworzonego

nie wyrazity na to
zgody;

nauczyciela; nie
wypowiada si¢ na

Temat lekcji

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer Liczba godzin : 3
lekeji Podstawa - Oceny: Oceny:
elujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna
Programowa (6J)q ) @) 3) Dopuszczajgca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
/
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1.4, I1I.1a, 1b, 2.d,
V.1-3,V.1,2

powigzanymi a
dzwickami
osadzonymi; w
Sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych

sytuacjach; w pelni
korzysta z
dostepnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢
jezykiem
informatycznym,;
wykazuje szczegolne
zainteresowanie
tematem lekcji.

powiazanymi a
dzwickami osadzonymi;
umie pokazaé na
przyktadzie jak tworzy¢
film ze zdj¢¢ w edytorze
filmow;

potrafi dodawacé
muzyke do prezentacji;
umie zapisywacé
prezentacj¢ jako plik
wideo,

umie zaprezentowac
opracowany dokument;
wyjasnia na czym
polega i jak przebiega:
animacja obiektow na
slajdzie, ustawienie
przej$¢ migdzy slajdami,
wstawianie filmow,
wstawianie dzwigkow,
ustawianie pokazu
slajdow, zakonczenie i
prezentacja;

udziela
wyczerpujacych
wypowiedzi; podczas
wykonywania zadan
wykazuje duza
starannosc i
sumienno$¢;

czyta tekst ze

Zrozumieniem;

umie podpisywac
wstawiong fotografie,
umie formatowac
fotografie
wykorzystujac opcje
dostepne w poznanym
programie;
korzystajac z plikow
pobranych z internetu
przestrzega prawa
autorskiego; umie
zapisaé prezentacj¢
jako film wideo. umie
zapisywac efekty
Swojej pracy;
korzysta z opcji
programu w

zakresie
przewidzianym

przez program
nauczania; pracuje
zZawsze

samodzielnie; czyta
tekst ze
Zrozumieniem.

albumu komentarze;

stara si¢ gromadzic,
porzadkowac i

selekcjonowac efekty
SWojej pracy;

umie postepowac
etycznie w pracy z

informacjami; pracuje z
niewielka pomoca
nauczyciela; korzysta z
opcji  programu W,
zakresie
umozliwiajagcym
wykonanie
podstawowych operacji;
w wykonanej pracy nie
wida¢ inwencji

tworczej.

z pomoca nauczycielal
wykonuje powierzone
zadania; tempo

pracy nie

pozwala na
wykonywanie
wigkszosci

zadan

przewidzianych do
realizacji na lekcji;

zajeciach; nie
podejmuje
zZadnych prac.
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Numer
lekcji

Temat lekcji
Liczba godzin
Podstawa
Programowa

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Oceny:

Oceny:

Celujaca
(6)

Bardzo dobra

)

Dobra
(€))

Dostateczna

&)

Dopuszczajaca (2)

Niedostateczna (1)

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

3

4

6

7

8

Zawsze poprawnie
postuguje si¢
stownictwem
informatycznym;
pracuje zawsze
samodzielnie.

27.

Budujemy

krzyzowki w

edytorze tekstu
/

1 godzina

/

wyjasnia na czym
polega udostepnianie
plikow w wirtualnej
przestrzeni; podaje
przyktady
zastosowania

potrafi opisa¢ na
przektadzie na czym
polega udostepnianie
plikow w wirtualnej
przestrzeni; umie
budowac krzyzowki w

umie tworzy¢ tabele
w edytorze tekstu;
umie zmieniaé
wyglad tabeli w
dokumencie
tekstowym; umie

tworzy tabele o podanej
liczbie wierszy i
kolumn;

wie z czego zbudowana
jest tabela;

wspolpracuje w
grupie; wymienia
etapy pracy nad
projektem; z pomoca

nie wykonuje

nawet z pomocg
nauczyciela; nie
wypowiada si¢ na

powierzonych zadan,
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11.3.d, 4, III.1b, 2a,
2c,2d,IV.1 -3, V.1,
2

Google Earth; umie
okresli¢ pozyteczne
cechy

internetu; widzi 1
rozumie, jakie
zagrozenia niesie
internet;

potrafi organizowac
prace indywidualna
i zespotowa; w
SposOb tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w

edytorze tekstu; potrafi
wykorzysta¢ Google
Earth w planowaniu
wycieczki klasowej;
potrafi dostosowac
format i wyglad
opracowanego
dokument do jego
tresci i przeznaczenia;
potrafi gromadzié,
porzadkowac i umie
selekcjonowac efekty
Swojej pracy; w pracy
nad wspolnym

dodawac i usuwac
wiersze i kolumny w
tabeli, dobiera
orientacj¢ strony do
tworzonego
dokumentu; wie jak
zacieniowac akapit w
tabeli; umie usungé
niepotrzebne wiersze i
kolumny z tabeli;
tworzy w edytorze
tekstu dokument na
podany temat, stosuje
'W nim poznane

nowych sytuacjach;  |projektem pracuje sposoby

w petni korzysta z etapami; tworzy w formatowania tekstu,

dostepnych opcji edytorze wstawia 1 formatuje

programu; tabele; wie, co to jest

samodzielnie Google Erth i do
czego shuzy;

umie wymieni¢ etapy
pracy nad projektem;
umie wyszukiwad
informacji w internecie
na podany temat; umie
pracowac w grupie nad
realizacja projektu;
odrdznia Pionowg od
\Poziomej orientacjg
strony;

7 pomocg nauczyciela
wykonuje zadania.

nauczyciela wykonuje
[powierzone

zadania; tempo

pracy nie

pozwala na
wykonywanie
wigkszosci

zadan
przewidzianych do
realizacji na lekcji;

zajeciach; nie
podejmuje zadnych
prac.

Numer
lekcji

Temat lekcji
Liczba godzin

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe
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Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna . .
(6) ) 4) 3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
2 3 4 5 6 7 8
rozwiazuje problemy z [tekstu dokument, stosuje| umie pracowaé
wykorzystaniem W nim poznane sposoby gtapami

internetu; prezentuje w
swoich
wypowiedziach wlasne
przemyslenia;

formatowania tekstu,
wstawia i formatuje
tabele;

wyszukuje za

pomoca
wyszukiwarki
internetowej zasoby
internetu pod katem
opracowywanego
tematu; znajduje
multimedia:

grafike, zdjecia, film;
umieszcza plik w
chmurze i udostepnia;
wie, co to jest Google
Erth

potrafi dopasowaé
uktad strony do
tworzonego dokumentu;
potrafi postugiwac si¢
poczta elektroniczng w
pracy zespotowe;j,
tworzy¢ grupy
odbiorcoOw; umie
wysytac listy z
zatgcznikami; podczas
wykonywania zadan
wykazuje duza
starannosc i

sumiennos$¢;

nad rozwigzaniem
problemu; umie
zapisywac efekty
Swojej pracy;
korzysta z opcji
programu w zakresie
przewidzianym
przez program
nauczania; pracuje
Zawsze
samodzielnie; czyta
tekst ze
Zrozumieniem.
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Temat lekcji

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer Liczba godzin : :
lekeji Podstawa . Oceny: Oceny:
Programowa Cel(ug)%ca Bardz((;)dobra D(()‘l‘))ra Dost:(m;;,czna Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
Swiadomie formutuje
problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza
efekt koncowy; zna
ctapy rozwigzywania
problemow;
samodzielnie i
sprawnie wykonuje
zadania.
28. Zastosowanie okresla algorytm umie zaprezentowac wie, jak program wie co to jest arkusz prawidtowo niec wykonuje
29. arkusza postepowania w celu  |podstawowe pojecia  |wyrOwnuje liczbe, a | kalkulacyjny i do czego [rozpoczyna i powierzonych zadan,
30. kalkulacyjnego do [rozwigzania problemu [zwigzane z obshugg jak tekst w komorce;  |stuzy; konczy prace z nawet z pomoca
321::11)’ dtz}nych . Kﬁ:k;lszu. . arkus;a kalkplacyjnégO; wie na czym polega \wymienia etapy pracy  [Programem; wie, co nauczy(.:iela; pie
gra 1cznyc all u acyjnym, potrati rozwigzywac automatyczne nad problemem w to jest adres wypowiada si¢ na
Planujemy koszty |wyjasnia na problemy w arkuszu ltworzenie list danych arkuszu kalkulacyjnym, [komorki; korzysta z zajeciach; nie
wycieczki klasowej |konkretnych kalkulacyjnym; _ |warkuszu ] ; pomocy podejmuje zadnych
w arkuszu. przyktadach na czym WpI‘(?WE}dZEl, so?tuje'l kalkulacyjnym; stara  si¢ ) gromadzwf hauczyciela, by prac.
kalkulacyjnym polega automatyczne |analizuje dane i serie A porzadkowac i . .
A . T . [tworzy proste tabele . , wykazac si¢ swoja
Prezentujemy dane [tworzenie list danych |danych; opisuje kolejne dbaiac o iei estet selekcjonowad  efekty) : o
W postaci wykresu w w arkuszu etapy tworzenia aj? CdOJeJ este leczriiy swojej pracy; pracuje 7|, qu,k .
arkuszu kalkulacyjnym; wykresu; wyszukuje wigl'a}d’ W]?rowg za do niewielka pomoca potrafi korzystac z
kalkulacyjnym prezentuje na informacje w internecie tabe 1 ar’n.e, znat nauczyciela; korzysta Zkomr?utera v
przyktadzie sposoby  |na podany temat, stosuje rozne typy opcji  programu  w sposob bezpieczny;
/ tworzenia wykresu;  |[umie zbieraé i sortowaé [Wykresow; umie : tworzy dokument
; zakresie
3 godziny prezentuje w swoich  |dane; sortowac dane; tworzy |05 liwiajacym tekstowy z pomoca
/ wypowiedziach
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I.2a, 3, I.3c, 4, I1L.1b,
2c,2d,IV.1 -3, V.1,
2,4

wiasne przemyslenia;
W Sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w

umie wprowadzac
proste serie danych za
pomoca mechanizméw
arkusza i formut;
dokonuje analizy

proste wykresy w
arkuszu
kalkulacyjnym;
zmienia wyglad
komorki;

umie formatowac tekst

wykonanie
podstawowych operacji;
w wykonanej pracy nie
wida¢ inwencji
tworcze;.

nauczyciela;
korzysta z opcji
programu w
niewielkim zakresie.

Wymagania programowe

Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer Liczba godzin o X o R
lekcji Podstawa ceny: oy
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna
Programowa (“6.1)4 Z(S) @) 3) ‘ Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
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nmowych sytuacjach; w
petni korzysta z
dostepnych opcji
programu;
przygotowuje wlasne
dokumenty w
arkuszu; sprawnie
postuguje si¢
jezykiem
informatycznym,;
wykazuje szczegolne
zainteresowanie
tematem lekcji;
sprawnie wyszukuje i
selekcjonuje
informacje w
internecie;

danych;

tworzy wykres i go
analizuje; umie
drukowac dokumenty
przygotowane do
druku; pracuje w
chmurze w programie
Excel Online (dysk
wirtualny OneDrive),
udostgpnia dokumenty
w chmurze; umie
pracowa¢ w

grupie; pracuje etapami
w celu rozwigzania
problemu; umie
wymieni¢ przyktadowe
formuly i zastosowania
arkusza
kalkulacyjnego; potrafi
gromadzic,
porzadkowac i
selekcjonowac efekty
swojej pracy; udziela
wyczerpujacych
wypowiedzi; podczas
wykonywania zadan
wykazuje duza
starannosc i
sumienno$¢; czyta
tekst ze

w arkuszu; potrafi
rozwiazywac proste
problemy w arkuszu
kalkulacyjnym,
opracowuje w arkuszu
dane na wskazany
temat pobrane z
internetu; wyjasnia
réznice w pracy w
programie Excel i
IExcel Online;
przygotowuje do
druku dokumenty,
umieszcza je w
chmurze i udostepnia
wskazanym osobom;
umie dokona¢ analizy
wykresu;

umie zapisywac efekty
Swojej pracy;
korzysta z opcji
programu w zakresie
przewidzianym

[przez program;
pracuje zawsze
samodzielnie; czyta
tekst ze
Zrozumieniem.

Numer
lekceji

Temat lekcji
Liczba godzin
Podstawa
Programowa

Wymagania programowe
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W magania ponadpodsta 'owe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna . .
(6) ) @) 3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
2 3 4 5 6 7 8
zrozumieniem;

zawsze poprawnie
postuguje si¢
stownictwem

informatycznym.

Podsumowanie rozdziatu 4. owy

Zadanie - Szyfr utamk
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