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Rozdzial 1. (Proponowana liczba godzin — 9)

SEMESTR |

Bezpieczna praca z komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Temat lekcji
Liczba godzin

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 — 6
Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2017-2020

' Wymagania podstawowe
l\um-c.r Podstawa
lekeji Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
1. Zaczynamy... Szczegdtowo omawia zasady Omawia najwazniejsze zasady [Zna regulamin pracowniZna zasady bezpiecznego (Wymienia przynajmniej |Lekcewazy
/ zachowania w  pracowni zachowania ~w  pracowni komputerowej i przestrzega go.  |uzytkowania sprzetu |dwie zasady zachowania w |regulamin  szkolnej
1 godzina komputerowe;j. komputerowej 1 przestrzega|Zna objawy zmgczenia organizmu [komputerowego. Zna objawy |szkolnej pracowni [pracowni
/ ich. spowodowane  zbyt  diugim [zmeczenia organizmu |komputerowej. Dba o [komputerowej, Nie




Informatyka Europejczyka 5

Wydawnictwo HELION

11.4, I11.1b, 2a, 2d, IV.1, |Szczegbtowo omawia objawy Omawia objawy zmegczeniasiedzeniem przed komputerem i [spowodowane zbyt dlugim [porzadek na stanowisku [przestrzega  zasad

2,V.1,3,4 zmeczenia organizmu organizmu spowodowane zbyt |wie jak im zapobiegac. siedzeniem przed |pracy. bezpiecznej i
spowodowane zbyt dlugim dhugim  siedzeniem przed|Wie co to jest prawo autorskiei |[komputerem. Zna 1 stosuje wilasciwa |higienicznej pracy z
siedzeniem przed komputerem. licencja oprogramowania. Zna Wie co nalezy zrobi¢, gdy [postawe w trakcie pracy [komputerem.  Nie
komputerem. Umie zapisa¢ w kilku |zasady udostepniania zasobow zaobserwuje u siebie negatywne |przy komputerze. Potrafi ja [Wykonuje
Szczegbtowo  opisuje,  jak [punktach przepis [internetu. objawy pracy przy komputerze. |zademonstrowacé. powierzonych
zapobiega¢ skutkom zbyt dtugiej |(algorytm) na bezpieczne |Umie korzystaé z zasobow Prawidlowo  nadaje  nazwe |zp4 zasady nadawania nazw zadan, nawet z
pracy przy komputerze (tablecie, |korzystanie z komputera, [internetu zgodnie z prawem plikowi i zapisuje w swoim plikom i stosuje je.[Pomoca nauczyciela.
smartfonie). urzadzen cyfrowych i sieci |autorski. katalogu. Przygotowuje i prezentuje
Zna i opasuje zasady darmowego [komputerowych. Zna kilka rodzajow licencjilGromadzi, porzadkuje irozwiqzania probleméw,
dostepu do informacji. Zna i objasnia rodzaje licencji programow komputerowych. selekcjonuje efekty swojej pracy postugujac sie edytorem
Prezentuje w swoich
wypowiedziach
wlasne

Temat lekeji Wymagania programowe
N Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8

przemyslenia.

'W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiej¢tnosci w
nowych sytuacjach.

W petni korzysta z dostepnych
opcji programu.

programow komputerowych.
Opisuje dziatanie popularnych
Wirusow komputerowych.
Zna programy antywirusowe.
Potrafi zabezpieczy¢ przed
zagrozeniem komputer wraz z
zawartymi w nim
informacjami.

'Wyjasnia pojecia: prawo
autorskie, licencja
oprogramowania.

Czyta tekst ze zrozumieniem.
Zawsze poprawnie

postuguje si¢ stownictwem
informatycznym. Udziela
wyczerpujacych

wypowiedzi.

IPodczas wykonywania zadan
wykazuje duza staranno$¢ i
sumiennos¢.

'Wymienia popularne wirusy
komputerowe.

Zna zasady etyczne i prawne
regulujace sposob korzystania z
[programow komputerowych. Wie,
co nalezy zrobi¢, aby ochronié
urzadzenie  przed — wirusami
komputerowymi. Samodzielnie,
sprawnie  wykonuje  zadania,
sporadycznie korzysta z pomocy
nauczyciela.

'Wykorzystuje posiadang wiedzg
do poszerzania wlasnych
zainteresowan.

oraz potrzebne zasoby w
komputerze lub w innych
urzadzeniach, a takze w
Srodowiskach  wirtualnych
(w chmurze).

Wyszukuje w internecie
informacje na zadany temat.

Na podstawie informacji
odszukanych w internecie
sporzadza notatke na wskazany
temat.

Wykorzystuje komputer lub inne
urzadzenie cyfrowe do
gromadzenia, porzadkowania i
selekcjonowania wilasnych
zasobow.

Zna przynajmniej dwa rodzaje
licencji programow
komputerowych.

Zna pojecie wirus komputerowy.

tekstu.

Zna pojgcia prawo autorskie
i licencja oprogramowania.
Wie, co jest to profilaktyka
antywirusowa. Korzysta z
pomocy nauczyciela, by
wykaza¢ si¢ swoja wiedza.

Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 — 6
Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2017-2020
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2. Praca w chmurze — |Omawia zagadnienie Omawia zagadnienia 'Wymienia zagadnienia obejmujace|Zna i opisuje przynajmniej dwa |[Rozumie temat [Nie wykonuje
korzystamy z |bezpieczenstwa w  sieci. obejmujace temat temat bezpieczenstwa w  sieci.|zagadnienia obejmujace temat |bezpieczenstwa w sieci. [powierzonych
wirtual'nego dysku [Wykonujac ¢wiczenia pracuje b_ez[.)ieczeﬁstvya w Wyjasnia, co to jest chmura. bezpieczenstwa ~ w  sieci. |Wie co to jest chmura. Wie, [zadan,  nawet oz
OneDrive wedlug podanego algorytmu. sieci. Zna i stosuje Majac zgode rodzicow |Przygotowuje dokument na ze do zakladania kontg w [pomoca nauc_zymelg.
/ . Omaw¥a go. . etapy' rozwigzania (opiekunow) zaklada konto w [temat bezpieczenstwa w sieci. chmurze potrzebna . J,eSt INie wypgwmda sig
1 godzina Omawia wady i zalety korzystaniazadania na podany chmurze wedlug opisu. |W algorytmicznym [pisemna zgpdg rod21cow. na .ZaJG;.CIaCh- Nie
/ Zchmury. ) . o temat. ) ) Formutuje i zapisuje w postaci rozwiqz.ywaniu problem!.l Przygotovs{uje 1 prezent}l_]e Pode]muje
%ﬁaz,blzlljﬁ,/ §b7\/4f . (Sia{(nodzwlme tworzyliaplsuje We(.ﬂug (()iplliu tworzy i algorytmow polecenia wyré?mz‘i podstawowe kro,kl' rozwigzania problemov_v, za.dnych prac.
AL R M G e s m o [ b T W e L
- . N : oferujg ustugi w chmurze. odstawowymi aplikacjami |[sformutowaé
zainteresowanie Udziela wyczerpujacych problemp Wz Zyela co«flz1enneg0.‘ pom(fq nau%zyciela tworzy i Fedytor teks);u orzf)z grafj'lki) roblemu i
zagadnieniami omawianymi na iedzi Samodzielnie, sprawnie wykonuje isuie d h P ia i zadani P ,
o ;VY(I;OWW le; et 2 danis, sporadycznie korzysta z zapisuje okumenwac murze. Cw1czer}1alza ania wyznaczy¢ planu
wiadomosci 1 umiejetnosci w su}r/nienrjlos'c' ! Wykorzystuje posiadana wiedz Kiz“fli?llljjnllnwenql Worzcazlgésie nMauCZtycilia" i z obsh e s capy
nowych sytuacjach. Swiadomie . formutuje do poszerzania wiasnych wykorzystuje posiadang wiedzg sy:temrﬁ zi)ceracyjr?e;o g? ;(;(Z)‘l:l?r?(]’)v\:/vanla
Swiadomie i twérczo formutuje problemy, okresla plan zainterespwaﬁ. ) do  poszerzania  wlasnych [podstawowych programéw '
problemy, okresla plan dziatania i |dziatania i wyznacza efekt ~ |Formutuje problemy, okresla plan |;,ineresowan. Udziela [uzytkowych. Stosuje
wyznacza efekt koncowy. Zna koncowy. dziatania i wyznacza efekt wypowiedzi niewyczerpujacych [posiadane wiadomosci
ctapy rqzwiqz‘ywania Prol_)leméw Zna etapy rozwiazywania 1\;‘]’_“@";?? . ) . [tematu. Wie?, ze sa etapy [tylko z pomoca
i rozumie cel ich okreslania. probleméw. li;l.la 1,6 54 ctapy rozwigzywania rozwigzywania nauczyciela.
problemow.
Temat lekcji Wymagania programowe
N Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa - - -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
problemow. Ma  trudnoéci  z
zastosowaniem
swojej wiedzy w
praktyce.

Z pomoca formutuje
problemy i okresla plan
dzialania.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach  rozwigzywania

roblemow.

Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 — 6
Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2017-2020
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Informatyka Europejczyka dla szko

ty podstawowej. Klasy 4 -6

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2017-2020

3. Stéow  kilka o INazywa, wymienia i omawia 'Wyjasnia pojecia: pamigc Umie wymieni¢ Zna poczatki informatyki. [Stosuje posiadane [Nie wykonuje
komputerze i rodzaje pamigci komputera. operacyjna, pamigc ulotna, — |najwazniejsze elementy Umie nazwac czgéci  wiadomoscei tylko z pomoca [powierzonych
nos$nikach Udziela ~ wyczerpujacych pamigé zewnetrzna. komputera w jego wnetrzu. skladowe zestawu  hauczyciela. Ma trudnosci z [zadaf,  nawet  z
danych wypowiedzi. Omawia poczatki Zna pojecie nosnik danych. [<omputerowego.  Nazywa  pastosowaniem swojej [pomocg nauczyciela.

/ 'Wykazuje szczegblne informatyki. Wymienia jednostki, w jakich poznane nosm.kl.danyc.h,. Wwiedzy w praktyce. Umie [Nie wypowiada sig
1 godzina zainteresowanie Omawia  przeznaczenie |hodana jest pojemnosé pamieci i Wie, ze nosniki pamigci mogauruchomi¢  przegladarke na zajeciach. Nie
/ zagadnieniami omawianymina  [poszczegolnych czgsci rozmiary plikow. mie¢ ro6zna pojemnosc. nternetowa. Umie [podejmuje
I.1a, 2a, 3, 11.3a, 3b, 4, [lekcji. Zawsze pracuje podstawowego zestawu Korzysta z zaawansowanego Zna pojecia: pamie¢ operacyjna, yszuka¢ w internecie na [zadnych prac. Nie
11.1b, 2, IV.1 -3, V.1 — ;amodzielnie, chetnie pomaga komputerowggo. Omawia |, ytora tekstu wstawiajac do  pamiec ulotna, pamieé skazanej o st?onie umie sformutowaé
i nnym. - lowe i przezhaczenie h dokumentu ksztalty. Korzystaz ~ fewngtrzna. Z niewielkg pomoca ntgrnetowej » informacje na problemu !
Przewodplczy pracy zespolowej i najwazniejszych edytora grafiki i przegladarki  [formuluje problemy i okresla PO930Y temat. ' wyznaczyé  planu
podejmuje trafne decyzje podczas |elementow  znajdujacych ternetowe Korzveta lan dziatania Z pomoca formutuje dziatania.
. . wej. Z z . . . )
pracy nad projektem. si¢ we wnetrzu komputera. ; ) ysta plan ¢z . . [problemy i okresla plan INie wie. ze sa eta
Aktywnic wspolpracuie w erupic. [Umie wyjasni¢ pojecie nosnik [SSWisu YouTube do nauki. Z niewielka pomocg wypowiadal VIE, Z€ 54 clapy
Y poipracuje w grupie. danveh Formutuje problemy, okresla plan [si¢ o etapach rozwiazywania dziatania. ) ) rozwigzywania
e . ... . |dziatania i wyznacza efekt [problemow. Z pomocg wypowiada sig o [problemow.
Zna i wymienia nosm]sl koticowy. A etapach  rozwiazywania
d}e:nychl W ukh?dZ}e Samodzielnie, sprawnie wykonuje [problemow.
chronologicznym. .Wyml.em-a zadania, sporadycznie korzysta z
nosniki informacji, w jakie bomocy nauczyciela.
wyposazony  jest ko‘mputer,. Wykorzystuje posiadang wiedze
Podczas wykonywania zadan |4 poszerzania whasnych
wykazuje duza staranno$¢ i sainteresowan
sumiennos$¢.
Aktywnie wspotpracuje w
grupie.

4. Praca w chmurze,|Wykazuje szczegoblne Twoérczo planuje dzialania Planuje dziatania zwigzane z Wspdlnie z innymi planuje |Z pomoca planuje dziatania [Nie wykonuje
przygotowanie zainteresowanie zwigzane z tematem zajgé, tematem zaje¢, wyszukuje i dziatania zwigzane z tematem  [zwiazane z tematem zaj¢¢ |[powierzonych
wspolnego dokumentu|zagadnieniami omawianymi na wyszukuje i selekcjonuje selekcjonuje informacje w zajeé oraz wyszukuje |oraz wyszukuje informacje |zadan, nawet z
,,Historia komputera —lekcji. informacje w réznych roznych zrodtach. informacje w internecie. W internecie. [pomoca nauczyciela.

Samodzielnie i tworczo planuje
Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| ymag P P ymag P
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa - - -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
od abakusa do dzialania zwigzane z tematem | zrodtach. Z niewielka pomoca nauczyciela|We wspolpracy z innymi [Z pomocg innych INie wypowiada si¢
iPhone’a” zaje¢, wyszukuje i selekcjonuje [Wymienia zrodha informacji |opracowuje zebrane materiaty.[opracowuje zebrane materiaty. [opracowuje zebrane na zajgciach. Nie
/ informacje w réznych zrodlach. (wykorzystane w pracy nad Opracowuje dokument |[materiaty. [podejmuje
1 godzina Samodzielnie opracowuje [projektem.
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1.3, I1.3a, 3b, 4, IIL. 1D,
2,IV.1 -3, V.1-3.

zebrane materiaty oraz wyjasnia
innym wykonywane czynnosci:
poprawnie wpisuje i formatuje
teksty, wstawia i formatuje obrazki
i zdjecia.

Samodzielnie pracuje i wyjasnia
innym na czym polega praca w
chmurze oraz pokazuje, w jaki
sposob mozna korzysta¢ z ustugi
OneDrive.

Zawsze pracuje samodzielnie,|
chetnie pomaga innym.
Przewodniczy pracy zespotowe;j i
[podejmuje trafne decyzje podczas
pracy nad projektem.

|Aktywnie wspotpracuje w grupie.

Samodzielnie opracowuje|
zebrane  materiaty oraz|
wyjasnia innym wykonywane
czynnosci: poprawnie wpisuje
i formatuje teksty, wstawia i
formatuje obrazki i zdjgcia.
Rozumie i wyjasnia innym, jal
zapisywac 1 przenosi¢ pliki i
katalogi z dysku lokalnego nal
wirtualny dysk.

'Wyjasnia zasady, na jakich
udostepniana byta grafika na
wybranych stronach WWW.
[Podczas wykonywania zadan
wykazuje duza staranno$¢ i
sumiennos$¢.

Poprawnie wpisuje i formatuje
teksty, wstawia i formatuje obrazki
i zdjecia.

Wie na czym polega praca w
chmurze i umie korzysta¢ z ustugi
OneDrive. Wspolnie z innymi
pracuje w chmurze.

'We wspoélpracy z innymi zapisuje i
przenosi pliki i katalogi z dysku
lokalnego na wirtualny dysk.
Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania, sporadycznie
korzysta z pomocy nauczyciela.
‘Wykorzystuje posiadang wiedzg
do poszerzania wlasnych

pracy nad projektem.

problemow.

zgodnie z opisanymi etapami

Wymienia wady i zalety pracy w|

plan

chmurze.

Z niewielka pomoca formutuje
problemy i okresla
dziatania.

Z niewielka pomoca wypowiada
si¢ 0 etapach rozwiazywania

Wydawnictwo HELION

Tylko z pomoca innych
pracuje w chmurze. Z
pomoca formutuje
problemy i okresla plan

Hzialania.
Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach  rozwigzywania

[problemow.

zadnych prac. Nie
wie na czym
polega i  nie
podejmuje pracy w
chmurze.

v

Samodzielnie wskazuje zrodia
informacji, gromadzi, przetwarza i
selekcjonuje informacje
pochodzace z réznych zrodet.

Przeglada zasoby internetu,
wyszukuje informacje.
Wykorzystuje tresci zawarte

na wskazanych stronach
internetowych do
poszerzania swoich
'wiadomosci oraz
opracowywania  wlasnych
prac.

Opisuje budowe adresu
internetowego.

'Wymienia zagrozenia

zwigzane z korzystaniem z

bezpieczny internet.

Korzysta z odsytaczy i wyjasnia ich|
role.

Wykorzystuje podstawowe funkcje|
przegladarki do przegladania stron
WWW.

Wyszukuje informacje w
internecie korzystajac z
wyszukiwarek internetowych.

Wie, co powinien zrobi¢, jesli trafi
W internecie na co$, co wzbudzi
jiego niepokdj.

Bezpiecznie korzysta z internetu.
Samodzielnie odszyfrowuje tekst

Wspolpracuje w  grupie
Wwykonujac powierzone mu
radanie.

Wyszukuje,
selekcjonuje

gromadzi
materiaty

'Wyszukuje

nauczyciela.
Korzysta z Katalogu

http://sieciaki.pl.

i
z

niewielka pomoca nauczyciela.
informacje
dodatkowe z niewielka pomoca

Bezpiecznych Stron na stronie

Wspotpracuje w grupie.
'Wyszukuje, gromadzi i

selekcjonuje  materialy
tylko z pomoca
nauczyciela.

Wyszukuje informacje
dodatkowe tylko z pomoca
nauczyciela.
Odszyfrowuje tekst
zapisany pismem
obrazkowym  tylko z
pomoca.

Z pomoca wskazuje zrodta

Aktywnic wspélpracuje w zainteresowafl.
grupie.
5. IBezpiecznie w sieci Podaje przyktady domen. Wyjasnia pojegcia: Poprawnie postuguje si¢ Korzysta z odnosnika do Korzysta z odnosnika do  [Nie wypowiada si¢
/ ‘Wyjasnia znaczenie domeny. cyberprzestrzen, bezpieczny  [podstawowym catalogu stron WWW we katalogu stron WWW we  na zajeciach. Nie
1 godzina 'Wskazuje na zagrozZenia ptynace z |internet. stownictwem skazanym portalu wskazanym portalu  |podejmuje
/ !)ezkrytycznego korzystania z Znajduje w internecie stronyjinformatycznym. nternetowym z niewielka internetowym tylko z 7adnych prac. Nie
[.2a, 1.4, I1.2, IV.1 — 3, |internetu. na podany temat. Rozumie pojecia: cyberprzestrzenpomocg nauczyciela. pomoca  nauczyciela.

ipotrafi
planowaé etapow

pracy i dzieli¢
zadania
gtdownego na
zadania
czastkowe.

INie potrafi wskazac
zrodet  informacji
oraz gromadzic¢
informacji.

Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 — 6
Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2017-2020
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Temat lekeji

Liczba godzin

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

I.2a, 11.3b, 4, III.1b, 2, IV.1

Samodzielnie

rozwiazuje

tekstu oraz  grafiki

do

internetu sprawdza na jakich

gromadzi informacje.

informacji oraz gromadzi

Numer|
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8

internetu. zapisany pismem  [Odszyfrowuje tekst zapisanylinformacji oraz gromadzi
Podaje dane kontaktowe do  |obrazkowym. Wymienia i  |pismem obrazkowym z informacje.
organizacji, ktore staraja si¢ jomawia zasady netykiety. niewielka pomoca. Zna
dba¢ o bezpieczenstwo w Samodzielnie wskazuje Zrodta orazjzasady netykiety.
sieci. eromadzi informacje. We wspolpracy z innymi
Zna, stosuje, wymienia i wskazuje zrodta informacji oraz
omawia zasady netykiety. gromadzi informacje.
Samodzielnie wskazuje
zrodta informacji, gromadzi,
przetwarza informacje
pochodzace z roéznych zrodet.

6. Poznajemy Samodzielnie wskazuje zrodla [Samodzielnie wskazuje [Samodzielnie wskazuje zrodta oraz|Wspolnie z innymi planuje |[Z pomoca planuje dziatania [Nie wypowiada si¢
sposoby informacji, gromadzi, przetwarza i [zrédta informacji, gromadzi, |gromadzi informacje. dzialania zwigzane z tematem |zwigzane z tematem zajgé [na zajeciach. Nie
wyszukiwania selekcjonuje informacje [przetwarza informacje [Sprawnie korzysta z edytora tekstu [zaje¢ oraz wyszukuje |oraz wyszukuje informacje [podejmuje zadnych
informacji W |pochodzace z roznych zrédel. pochodzace z réznych zrodel. joraz grafiki do przygotowania|informacje w internecie. W internecie. prac. Nie potrafi
internecie Samodzielnie wyszukuje [Samodzielnie  zapisuje na |dokumentéw na podany temat w  |We wspélpracy z innymi [Z pomoca innych wskazad zrodet

/ (roznymi dysku komputera obrazek |zakresie przewidzianym opracowuje zebrane materialy. lopracowuje zebrane informacji oraz
1 godzina sposobami) i selekcjonujelpobrany z internetu. [programem. We wspolpracy z  innymi [materialy. gromadz{?
! potrzebne informacje w internecie. [Sprawnie korzysta z edytora [Przed pobraniem grafiki z wskazuje zrodfa informacji oraz |Z pomoca wskazuje zrodta informacji.

L 3,V.1,2, 4. problemy z réznym dziedzin|przygotowania dokumentow [zasadach jest ona udostgpniana. |7 njewiclka pomoca zapisuje na [informacje.
wykorzystujac zasoby internetu. na podany temat korzystajac z [Formutuje problemy, okresla plan dysku  komputera  obrazek |Z pomocg zapisuje na dysku
Sprawnie korzysta z edytora tekstu opcji dostepnych w |dziatania i wyznacza efekt [pobrany z internetu. komputera obrazek pobrany
oraz grafiki do przygotowania programie. koncowy. z internetu.
dokumentéw na podany temat|Podczas wykonywania zadan [Samodzielnie, sprawnie wykonuje
korzystajac z opcji dostgpnych w{wykazuje duza staranno$¢ i [zadania, sporadycznie korzysta z
programie, nieomawianych na|sumiennosc. [pomocy nauczyciela.
lekeji. 'Wykorzystuje posiadang wiedzg
Wyjasnia zasady, na jakich do poszerzania wlasnych
udostgpniana byta grafika zainteresowan.
pobrana ze stron WWW.
Zawsze pracuje
samodzielnie, chetnie
omaga innym.

7. Rozwigzujemy Samodzielnie planuje etapy pracy. [Samodzielnie  rozwiazuje [Rozwigzuje problemy z Z niewielka pomoca rozwigzuje [Tylko z pomoca nauczyciela|Nie wypowiada si¢
problemy z Samodzielnie rozwiazuje problemy z wykorzystaniem |wykorzystaniem problemy z wykorzystaniem [r0zwigzuje —problemy  zjna zajeciach. Nie
wykorzystaniem problemy z wykorzystaniem zasobow internetu. |zasobdw internetu. zasobow internetu. wykorzystaniem zasoboéw

zasobOw internetu. Wykazuje Samodzielnie  wyszukuje internetu. Z pomoca
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zasobow szczegblne  zainteresowanie  [informacje w sieci zréznych [Wyszukuje informacje w sieci z |Z niewielka pomoca nauczyciela nauczyciela wyszukuje[podejmuje
internetu zagadnieniami omawianymi na dziedzin na zadany temat. [r6znych dziedzin na zadany temat. [wyszukuje informacje w sieci z|informacje w sieci z réznych [zadnych prac.
lekcji. Samodzielnie opracowuje Wyjasnia zasady bezpiecznego [roznych dziedzin na zadany|dziedzin na
korzystania z sieci. temat.
/
1 godzina
/
1.3, 11.3a, 3b, 4, 1. 1b, 2,
Temat lekcji Wymagania programowe
Numer Liczba godzin ‘Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa
- Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
V.1-3,V1,2,4 Prezentuje w swoich dokument tekstowy na 'Wyjasnia pojecie bezpieczny Omawia najwazniejsze zasady |zadany temat.
wypowiedziach wlasne zadany temat wykorzystujac [infernet. bezpiecznego korzystania z [Z pomoca nauczyciela
przemyslenia. zasoby internetu. Wymienia bezpieczne portale [sieci. wskazuje
W sposob tworczy wykorzystuje  [Samodzielnie  dbaé o |internetowe, w tym edukacyjne.  [Rozumie pojecie bezpieczny ~ |[najwazniejsze  zasady
wiadomosci 1 umiejetnosci w estetyczny wyglad Opracowuje dokument tekstowy  |internet. bezpiecznego
nowych sytuacjach. dokumentu oraz [na zadany temat wykorzystujac |Wymienia kilka bezpiecznych ~|korzystania  z sieci.
W petni korzysta z dostepnychirozplanowanie zasoby internetu. portali internetowych, w tym |Zna i rozumie pojecie
gpcji programu. poszczegdlnych elementéw Dba o estetyczny wyglad  ledukacyjnych. bezpi‘ecz.ny interngt. -
Swiadomie i twérczo formutuje |(rysunkow, pol tekstowych, dokumentu ) _oraz |7 niewielkg pomocg nauczyciela Wymlema. przynajmniej
problemy, okresla plan dziatania i objasnich) na stronie. Zna i rozplanqwame poszpzegolnych opracowuje dokument tekstowy dwa bezpieczne portale
wyznacza efekt koncowy. Zna Lt gsuje etap prowa'ldza{ce elem_entow_na stronie. na zadany temat wykorzystujac Internetowe, w - tym
etapy rozwiazywania probleméow » rozwiqzarf,ia roblem, Zna i stosq,]e eta&y prowadzace do |zasoby internetu. edukacyjne. ”
i rozumie cel ich okreslania. Podczas wykonywania zadat rozwigzania probiemu. Dba o estetyczny wygladfZ ~pomoca  nauczyciela
Kazuie duza st i tworzonego dokumentu oraz[opracowuje krotki
wykazuje duzg Starannosc 1 rozplanowanie poszczegélnych|dokument  tekstowy  na
Ssun.nznno.s c formutui elementow. We wspolpracy zfradany temat
wiadomie ormuluje innymi planuje etapy pracy. wykorzystujgc zasoby
problemy, okresla plan internetu.
dzaaiama iwyznacza efekt Wie, jak wazna jest dbatos¢
koficowy. o  estetyczny  wyglad
tworzonego dokumentu. Z
pomoca planuje etapy
pracy.

8. Zrozumie¢, Prezentuje w swoich Samodzielnie wymienia i Z niewielka pomoca wymieniai |Z pomoca nauczyciela |Cwiczenia i zadania [Nie wypowiada si¢
przeanalizowac i wypowiedziach wlasne omawia wybrane metody omawia  wybrane  metody |wymienia i omawia wybrane [wykonuje z pomocg jna zajg¢ciach. Nie
rozwiazaé przemyslenia. szyfrowania danych. szyfrowania danych, metody szyfrowania danych. Z |nauczyciela. Korzysta z podejmuje

/ Samodzielnie szyfruje tekst i |Z niewielka pomoca szyfruje tekst [pomoca nauczyciela szyfruje zadnych prac.
1 godzina i zapisuje pismem obrazkowym [tekst i zapisuje pismem
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/
1.3, 11.3a, 3b, 4, IIL1b, 2|
V.1 -3, V.1, 2.

'W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiej¢tnosci w
nowych sytuacjach.

W pemi korzysta z dostgpnych
opcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy. Zna
etapy rozwigzywania problemow
i rozumie cel ich okre$lania.

zapisuje  pismem
obrazkowym  oraz
odszyfrowuje

teksty.

Omawia i wymienia aplikacje

mobilne

zaleznie od

zastosowania.

ich

Pracujac w grupie szanuje
prace innych. Samodzielnie
przygotowuje

zgodnie

z

dokument
opisanymi

etapami pracy. Wyjasnia,

czym zajmuje si¢
kryptologia. Udziela
wyczerpujacych
wypowiedzi.

oraz odszyfrowuje teksty.
'Wymienia aplikacje mobilne
zaleznie od ich zastosowania.
Pracuje w grupie, szanuje
prace innych.

Z niewielka pomoca przygotowuje
dokument zgodnie z opisanymi
etapami pracy.

'Wie, czym zajmuje si¢ kryptologia
i podaje przyktady.

Samodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania, sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.
'Wykorzystuje posiadang wiedzg

obrazkowym
odszyfrowuje teksty.
'Wymienia przynajmniej dwie
aplikacje mobilne zaleznie od
ich zastosowania. Z pomoca
przygotowuje dokument
zgodnie z opisanymi etapami
pracy.
Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca nauczyciela.
wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworczej. W

oraz

niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang
wiedzg

Wydawnictwo HELION

pomocy nauczyciela, by
wykazaé si¢ swoja wiedza.
Ma trudnosci z obshuga
[podstawowych programow
uzytkowych. Stosuje
posiadane wiadomosci
tylko z pomoca
nauczyciela. Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.

Z pomoca formutuje
problemy i okresla plan
dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o

Temat lekcji
Liczba godzin

‘Wymagania programowe

‘Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 — 6
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Numer|
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa
- Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8

Zna 1 stosuje etapy |do poszerzania wlasnych do poszerzania wilasnych [etapach rozwigzywania
prowadzace do rozwigzania  |zainteresowar. zainteresowan. Udziela  [problemow.
problemu. ) . [Formutuje problemy, okresla plan [wypowiedzi
Podezas wykonywania zadaft |4,:a4nia § wyznacza efekt niewyczerpujacych  tematu.
wykfazuje,(’iuzal Starannosc 1 koncowy. Formutuje problemy i okresla
sumiennos¢. A . . tan
Swiadomie formutuje Wie, jakie sa etapy rozwiazywania plan dziatania.
roblemy, okredla plan problf:mc.')w. Wie, ze s,a} etapy rozwiazywania
dziatania i wyznacza efekt ~ |Wymienia etapy pracy nad probleméw.
koncowy. projektem.

9. Piszemy na (Wyjasnia, dlaczego umiejetno$¢ |Dokladnie opisuje i stosuje  |Demonstruje i objasnia pozycje [Demonstruje pozycje Zna podstawowe reguly [Nie wypowiada si¢
klawiaturze pisania na klawiaturze komputera [prawidtowy uktad rak na wyjsciowg, w  jakiej nalezy [wyjSciowq, w jakiej nalezy [poprawnego na zajeciach. Nie
komputera, ma istotne znaczenie w pracy |klawiaturze. siedzie¢ w pracy przy komputerze. [siedzie¢c w pracy przy wprowadzania tekstu. podejmuje zadnych
tworzymy ogloszeniaz przy kOm[_)uter'ze. o y Samodzielnie  korzysta  z Opisuje i stosuje prawidlowy komputerze. Z pomocg nauczyciela  |prac. Nie 1.1mie
;l;/ll::z;r;inia i LJirsr:ll:i lfg}:g;’; iZ:Vu(;J:é E;t;ﬁ;(iftce r;’V systemu sprawdzania pisowni {;xtad rak na klawiaturze. Stosuje prawidtowy uklad rak o;.)}r]ztil((:owu-]e dokgﬁenty zaplanowa}c; dzialan

Cw edytorze tekstu. ‘1 na klawiaturze. uzytkowe w edytorze  |zwigzanyc z
/ 7Zna i omawia omawiane na s yt " |[Samodzielnie korzysta z systemu tekstu 7 wykorzystaniem A :
. lekciach Samodzielnic  opracowuje sprawdzania pisowni w edytorze yiorzy ematem.
1 gO(/izma ekcjach reguly poprawnego dokumenty uzytkowe w tekstu.
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3, V.1, 2.

11.3a, 3b, 4, 11L.1b, 2, IV.1 Hwprowadzania tekstu.

Prezentuje w swoich
wypowiedziach

wlasne przemyslenia.

'W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejgtnosci w
nowych sytuacjach.

W peti korzysta z dostgpnych
opcji programu.

edytorze  tekstu z
wykorzystaniem nowo
poznanych funkcji
tego programu.
Samodzielnie stosuje napisy
'WordArt, obramowanie i
cieniowanie strony. Zna i
stosuje etapy prowadzace

Opracowuje dokumenty uzytkowe
i edytorze tekstu z
wykorzystaniem nowo poznanych
funkcji tego programu. Stosuje
napisy WordArt, obramowanie i
cieniowanie strony. Samodzielnie,
sprawnie ~ wykonuje  zadania,
sporadycznie korzysta z pomocy

Z pomoca korzysta z systemu

sprawdzania
edytorze tekstu.

pisowni

Wydawnictwo HELION

nowo poznanych funkcji
tego programu.
Ma trudno$ci z obstuga

w

do rozwigzania problemu.
IPodczas wykonywania zadan
wykazuje duza staranno$¢ i
sumiennos¢.

nauczyciela.

do poszerzania wlasnych
zainteresowan.

‘Wykorzystuje posiadang wiedzg

Z pomocg stosuje napisy
'WordArt, obramowanie i
cieniowanie strony.

Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca nauczyciela.
W  wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworczej. W

niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang
wiedzg do poszerzania

wlasnych zainteresowan.

Z pomocg opracowujel [podstawowych programow
dokumenty uzytkowe w uzytkowych. Stosuje
edytorze tekstu zposiadane wiadomosci
wykorzystaniem nowo tylko oz pomocy
poznanych funkcji tego nauczyc1ela: Ma trudnoéC} z
programu. zastosowaniem swojej

wiedzy w praktyce.

Podsumowanie rozdziatu 1.
Komputerowa mapa mysli. Praca bez uzycia komputera

Rozdzial 2. (Proponowana liczba godzin — 7) Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

Temat lekcji
Liczba

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

sztuczki ulatwiajace
rysowanie na
komputerze
/
1 godzina
/

W pelni korzysta z dostgpnychitajemnice

opcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy. Zna
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(sztuczki)
komputerowego rysowania.
Zna i stosuje dodatkowe opcje
dostgpne w edytorze grafiki.
samodzielnie

modyfikuje elementy rysunku,

Po wstepnych objasnieniach
nauczyciela stosuje dodatkowe
opcje dostepne w edytorze
grafiki,

modyfikuje elementy rysunku,
stosuje tekst i kolor na

edytora grafiki.

z pomoca nauczyciela|
modyfikuje elementy rysunku,
stosuje tekst 1 kolor na
rysunkach.

narzedzi  edytora  grafiki.
Stara si¢ stosowa¢ dodatkowe
opcje dostegpne w edytorze
grafiki.

Numer .
lekeji godzin Podstawa Oceny: Oceny:
e Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10

10. Tworzymy rysunki, |W sposob tworczy wykorzystuje  [Samodzielnie tworzy ciekawe [Tworzy ciekawe rysunki i Korzystajac z  pomocy  [Tylko z pomoca nauczyciela [Nie wypowiada si¢
korzystajac z edytora [wiadomosci i umiej¢tno$ci w  [rysunki i motywy za pomoca [motywy za pomoca narzedzi nauczyciela tworzy rysunkii  |lub wedlug opisu tworzy |na zajeciach. Nie
grafiki, poznajemy nowych sytuacjach. narzedzi edytora grafiki. Zna |edytora grafiki. motywy za pomocg narzedzi  |rysunki i motywy za pomoca podejmuje

zadnych prac.

INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.
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Da, 2¢, 2d, IV.1 - 3, V.1, 2.

I.1a, 2b, 3, I1.3a, 4, IIL.1b,letapy rozwiazywania problemow
i rozumie cel ich okreslania.

stosuje tekst i kolor na
rysunkach. Samodzielnie
wykonuje ozdobne napisy do
gazetki szkolnej.
Samodzielnie

przygotowuje rysunek

zgodnie z opisanymi etapami

pracy. Sprawnie wykonuje
kolejno

opisane czynnosci.
Sprawnie dobiera

odpowiednie narzgdzie
malarskie do tworzonego
obrazu.

IPodczas wykonywania zadan
wykazuje duza staranno$¢ i

sumiennos$¢.
Swiadomie formutuje
problemy, okresla plan

dziatania i wyznacza efekt
koncowy. Zna  etapy
rozwigzywania
roblemow.

rysunkach,

wykonuje ozdobne napisy do
gazetki szkolne;j.

Przygotowuje rysunek zgodnie 7
opisanymi etapami pracy.
'Wykonuje kolejno opisane
czynnosci, czyta tekst ze
zrozumieniem.

Dobiera odpowiednie narzedzie
malarskie do tworzonego obrazu.
Formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Wie, jakie sa etapy
rozwiazywania problemow.

Z pomoca nauczyciela wykonuje
ozdobne napisy do gazetki
szkolne;j.

Przygotowuje rysunek zgodnie z
opisanymi  etapami  pracy.
Poprawnie wykonuje kolejno
opisane czynnosci.

Poprawnie dobiera
odpowiednie narzedzie
malarskie do  tworzonego
obrazu.

Formutuje problemy i okresla
plan dziatania.

(Wie, ze sg etapy rozwigzywania
problemow.

Wydawnictwo HELION

Z pomoca

stosuje tekst i kolor na
rysunkach.

'Wykonuje kolejno opisane
czynnosci.

Ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce. Z
pomoca formuluje problemy i

okresla plan dziatania.

nauczycielal
imodyfikuje elementy rysunku,

11. Robimy zrzuty ekranu
/
1 godzina
/
I.1a, 11.3a, 3b, 4, 1IL.1b, 2,
V.1 -3, V.1, 2.

w Sposob tworczy
wykorzystuje  wiadomos$ci i
umiejetnosci A nowych
sytuacjach.

W pelni korzysta z dostgpnych|
opcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziatania i

Potrafi wykona¢ zrzut ekranu
monitora i fragmentu ekranu
widocznego na monitorze,
odpowiedni
program. Sprawnie rozréznia
formaty plikow graficznych.
wykonuje

stosujac

Samodzielnie
zrzuty ekranu réznymi

wyznacza efekt koncowy.

Rozroznia formaty plikow
graficznych z niewielka
[pomoca.

‘Wykonuje zrzuty ekranu
roznymi sposobami wedtug
opisu.

Z niewielka pomoca nauczyciela
tworzy dokumenty

Z pomoca nauczyciela
rozréznia formaty plikow
graficznych.

Z pomoca nauczyciela lub
wedtug opisu wykonuje zrzuty
ekranu dowolnym sposobem. Z
pomoca nauczyciela tworzy
dokumenty tekstowe na podany

Tylko z pomocg rozréznia
formaty plikow graficznych.
Tylko z pomoca wykonuje
zrzuty  ekranu  jednym
sposobem.

Tylko z pomoca tworzy
dokumenty tekstowe na
Ipodany temat z

INie wypowiada si¢
na zajeciach. Nie
podejmuje zadnych

prac. Nie umie
zaplanowaé dziatan
zwigzanych z
tematem.

Temat lekeji
Liczba

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer
lekeji | godzin Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
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Zna etapy rozwigzywania
[problemow i rozumie cel ich
okreslania.

sposobami.

Samodzielnie tworzy
dokumenty tekstowe na
podany temat z
wykorzystaniem zrzutow
ekranu.

Samodzielnie  opracowuje
plan wycieczki klasowej w
dokumencie tekstowy dbajac
o estetyczny wyglad
dokumentu.

Zawsze korzysta z sieci w
sposob bezpieczny, w tym z
programu Google Earth oraz
strony
hitps.//www.google.pl/maps.

tekstowe na podany temat z
wykorzystaniem zrzutow
ekranu.

Z niewielka pomoca
nauczyciela opracowuje plan
wycieczki klasowej w
dokumencie tekstowy dbajac o
estetyczny wyglad dokumentu.
Korzysta z sieci w sposob
bezpieczny, w tym z programu
Google Earth oraz strony
hitps://www.google.pl/maps.

temat z wykorzystaniem zrzutow
ekranu.

Dba o estetyczny wyglad
tworzonego dokumentu.
Korzysta z sieci w sposob
bezpieczny.

wykorzystaniem zrzutow
ekranu.

Dba o estetyczny wyglad
tworzonego dokumentu.
Korzysta z sieci w sposob
bezpieczny.

12. Przeksztalcamy W sposob tworczy wykorzystuje — [Sprawnie korzysta z (Z niewielka pomoca Z pomoca nauczyciela korzysta [Tylko z pomoca korzysta z [Nie wypowiada si¢
obraz wiadomosci i umiejgtnosci W |[zaawansowanych opcji |nauczyciela  korzysta z z  zaawansowanych  opcji [zaawansowanych opcji |na zajgciach. Nie
/ nowych sytuacjach. programu do edycji grafiki |zaawansowanych opcji programu do edycji grafiki |programu do edycji grafiki |podejmuje zadnych
1 godzina W pemi korzysta z dostgpnychi(odbicie lustrzane, obracanie |programu do edycji grafiki (odbicie lustrzane, obracanie |(odbicie lustrzane, obracanie [prac. Nie  umie
/ qpcji programu. obrazu, pochylenie catego |(odbicie lustrzane, obracanie obrazu, pochylenie calego [obrazu, pochylenie calego |zaplanowa¢ dziatan
[.2b, 3, 113, 4, IIL.1b, 2/Swiadomie i twérczo formuluje [rysunku lub tylko jego [|obrazu, pochylenie calego rysunku lub  tylko jego [rysunku Ilub tylko jego |zwigzanych z
[V.1-3,V.1-3. problemy, okresla plan dziatania i |fragmentéw w pioniealbow [rysunku lub tylko jego fragmentow w pionie albo w [fragmentow w pionie albo w  |tematem.
wyznacza efekt koficowy. Zna |poziomie o podany kat). |fragmentéw w pionie albo w poziomie o podany kat). Z |poziomie o podany kat).
etapy rozwigzywania probleméw [Sprawnie zmienia ksztatt |poziomie o podany kat). Z pomoca nauczyciela zmienia [Tylko z pomocg zmienia
i rozumie cel ich okreSlania. krzywe;j. niewielka pomoca ksztalt krzywe;. ksztalt krzywe;.
Sprawnie wykonuje rysunki  nauczyciela zmienia ksztalt Z  pomocg  nauczyciela [Tylko z pomoca wykonuje
przy uzyciu narzedzia [krzywej. wykonuje rysunki przy uzyciu  [rysunki przy uzyciu narzedzia
(Krzywa. Z niewielka pomoca narzedzia Krzywa. Z pomoca  |Krzywa.
Samodzielnie projektuj ei nauczyciela wykonuje rysunki  |nauczyciela  projektuje i [Tylko z pomocg projektuje i
tworzy rysunki na podany przy uzyciu narzedzia Krzywa. |tworzy rysunki na podany [tworzy rysunki na podany
temat. Z niewielka pomoca temat. temat.
Zawsze dba o estetyczny nauczyciela projektuje i tworzy [Stara si¢ dba¢ o estetyczny [Tylko z pomocg dba o
wyglad ry'sunku Oraz  lrysunki na podany temat. Dbao  [wyglad rysunku oraz [estetyczny wyglad rysunku
rozplanovyame ) estetyczny wyglad rysunku [rozplanowanie oraz rozplanowanie
poszczegolnych J€80  loraz rozplanowanie [poszczegolnych jego  [poszczegdlnych jego
elementow. Zawsze  |noszczegdlnych jego lelementéw. Z  pomocg |elementow.
utrzymuje  porzadek na |ojoentow. nauczyciela utrzymuje  |Tylko z pomoca utrzymuje
dysku. o Utrzymuje porzadek na dysku,  [Porzadek na dysku. Z pomoca  |porzadek na dysku.
Zawsge rozwigzujac problem Rozwiazujac problem pracuje nauczyciela  rozwigzujac Tylko z pomoca rozwiazujac
pracuje etapami. etapami. problem pracuje etapami. roblem pracuje etapami.
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Temat lekcji

Wymagania programowe

Numer Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji godzin Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
13. Tworzymy prace 'W sposob tworczy wykorzystuje  [Samodzielnie tworzy rysunki |[Tworzy rysunki na podany temat [Z pomoca nauczyciela tworzy (Tylko z pomoca tworzy [Nie wypowiada si¢
graficzne na zadany |wiadomosci i umiej¢tnosci w  [na podany  temat z |z wykorzystaniem narzgdzi i|rysunki na podany temat z |rysunki na podany temat z |na zajeciach. Nie
temat, uzupelniamy [nowych sytuacjach. wykorzystaniem narzedzi i |opcji edytora grafiki. wykorzystaniem narzedzi i opcji [wykorzystaniem narzedzi i podejmuje
grafike tekstem W pemni korzysta z dostgpnychjopcji edytora grafiki. Opracowuje scenariusz filmu dla ledytora  grafiki. Z pomoca jopcji edytora grafiki. Tylko z zadnych prac.
/ opcji programu. Samodzielnie opracowuje |dzieci wraz z jego oprawa nauczyciela opracowuje [pomoca opracowuje [Njie umie zaplanowaé
1 godzina Swiadomie i tworczo formutuje [scenariusz filmu dla dzieci |graficzna. scenariusz filmu dla scenariusz filmu dla dzieci |qziatan zwiazanych z
/ problemy, okresla plan dziatania i [wraz zjego oprawa graficzna. [Kopiuje dokumenty do OneDrive|dzieci wraz z jego oprawa

wraz z jego oprawa graficzna.

tematem. Nie umie

[.2b, 3, IL.3a, 4, IIL1b, 2ywyznacza efekt koficowy. Zna [Samodzielnie kopiuje [i udostepnia je. graficzng. Tylko z pomoca Kkopiuje |sformutowaé
[V.1-3,V.1-3. ctapy rozwiazywania probleméw |dokumenty do OneDrive i |Stara sie w sposob Z pomocg  nauczyciela |dokumenty do OneDrive i [problemu i
i rozumie cel ich okre$lania. udostepnia je. Zawsze W |a]gorytmiczny podchodzi¢ do  [kopiuje  dokumenty  do  |udostepnia je. wyznaczyé  planu
|Aktywnie i tworczo uczestniczy w Sposob algorytmiczny rozwigzania problemu. OneDrive i udostgpnia je. INiechetnie  uczestniczy — w|dzialania.
pracy zespolowej; przewodniczy [podchodzi do Bierze udziat w pracy Stara _Sif? w SROSéb pracy zespotowej. Nie wie, Ze sg etapy
pracy zespotowe;. rozwigzania problemu. zespotowe;. algorytml(:.zny podchodzi¢ do rozwigzywania
Aktywnie uczestniczy w pracy rozwigzama problemu. probleméw.  Nie
zespotowej Biemie uczestniczy w pracy uczestniczy W
zespotowej. pracy zespolowej.

14. Tworzymy listy W sposoOb tworczy wykorzystuje  [Samodzielnie  opracowuje |[Wedlug opisu opracowuje Z pomoca nauczyciela (Tylko z pomoca opracowuje [Nie wypowiada si¢
numerowane i wiadomosci i umieje¢tnosci w  |[dokumenty do wycieczki |[dokumenty do wycieczki opracowuje dokumenty do |przynajmniej jeden dokumentna zajeciach. Nie
punktowane, nowych sytuacjach. klasowej (lista potrzebnych [klasowej (lista potrzebnych wycieczki  klasowej  (lista |do wycieczki klasowej (lista|podejmuje zadnych
sortujemy W pelni korzysta z dostepnychfrzeczy, regulamin wycieczki [rzeczy, regulamin wycieczki potrzebnych rzeczy, regulamin  potrzebnych rzeczy, regulamin |prac.  Nie  umie
dane opcji programu. szkolnej). szkolnej). wycieczki szkolnej). wycieczki szkolnej). zaplanowaé  dzialan

/ Swiadomie i tworczo formutuje [Samodzielnic tworzy listy ~ [Wedlug opisu tworzy listy [Z pomoca nauczyciela tworzyTylko z pomocg tworzy listylywiszanych z
1 godzina problemy, okresla plan dziatania i punktowane i numerowane w |[punktowane i numerowane w |listy punktowane i numerowane [punktowane i numerowane w tematem.
/ wyznacza efekt koncowy. Zna [przygotowywanym przygotowywanym W przygotowywanymjprzygotowywanym
[.2b, 11.3b, 4, IL1b, 2, IV.1jetapy rozwigzywania probleméw |[dokumencie edytora tekstu. dokumencie edytora tekstu. dokumencie edytora tekstu. dokumencie edytora tekstu. Z
3, V.1-3. i rozumie cel ich okreélania. Sprawnie sortuje dane wedlug (Wedtug opisu sortuje dane |Zpomoca nauczycielasortuje  [pomoca zapisuje dokument
podanych kryteriow. wedlug podanych kryteriow. |dane  wedlug  podanych |nadajac mu odpowiednia
Sprawnie zapisuje dokument [Zapisuje dokument nadajgc mu  [kryteriow. nazwe.
nadajac mu odpowiednia odpowiednia nazwe. Zapisuje dokument nadajac mu
nazwe. odpowiednia nazwe.

15. Zmiana wygladu (W sposob tworczy wykorzystuje  [Samodzielnie tworzy listy Wedlug opisu tworzy listy |Z pomoca nauczyciela tworzy (Tylko z pomoca tworzy listy [Nie wypowiada sig¢
punktora, wiadomos$ci i umiejetnosci W [numerowane i punktowane. |[numerowane i punktowane. |listy numerowane i punktowane. jnumerowane i punktowane. [na zajeciach. Nie
przygotowanie planu |[nowych sytuacjach. Samodzielnie i sprawnie Wedtug opisu tworzy ozdobne  |Z pomocg nauczyciela tworzy [Tylko z pomoca tworzy |podejmuje zadnych
wycieczki klasowej W _pe%ni korzysta z dostgpnychltworzy ozdobne napisy. napisy. ozdobne napisy. ozdobne napisy. Tylko z |prac. Nie umie

/ opcji programu.
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1 godzina Swiadomie i tworczo formutuje [Samodzielnie uzywa w [W opracowaniu dokumentéw |Z pomoca nauczyciela w |pomoca zmienia wyglad |zaplanowaé dziatan
/ problemy, okresla plan dziataniai |opracowaniu dokumentow |wycieczki szkolnej uzywa listy —|opracowaniu dokumentéw  |punktora. zwigzanych z
I.1a,2b, 3,11.3b, 4, 1IL1b, |wyznacza efekt koncowy. Zna [wycieczki szkolnej listy [punktowanej i numerowanej. |wycieczki szkolnej uzywa listy iechetnie  uczestniczy tematem.
2, IV.1-3,V.1,2. etapy rozwigzywania punktowanej i [Wedhlug opisu zmienia wyglad [punktowanej i numerowanej.  |w pracy grupowej nad
numerowane;. punktora. Z pomocg nauczyciela zmienia |rozwigzaniem problemu.
Dobiera wyglad nowego

Wydawnictwo HELION

SEMESTR I

Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 — 6
Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2017-2020

Temat lekeji Wymagania programowe
Numer Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji | godzin Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
problemow i rozumie cel ich punktora do tworzonego Bierze udzial w pracy grupowej |[wyglad punktora. Tylko z pomoca opracowuje
okreslania. dokumentu. nad rozwiazaniem problemu. Biernie uczestniczy w pracy ulotke informacyjng dla
Aktywnie pracuje w grupie Wedtug opisu opracowuje ulotke [grupowej nad rozwigzaniem uczes_tnikéw . wycieczl_d
nad rozwiazaniem problemu. informacyjng dla uczestnikéw problemu. stosujac w jej twoyzemq
Zawsze do  rozwigzania wycieczki  stosujac W jej |Z pomoca nauczyciela podstawowe  mozliwosci
problemu podchodzi w sposéb |y orzeniu poznane mozliwosci [opracowuje ulotke informacyjna edytora tekstu. )
algorytmiczny. edytora tekstu. dla uczestnikow wycieczki Tylko z pomocg wstawia
Samodzielnie  opracowuje  |Wedtug opisu wstawia grafiki dofstosujac w jej tworzeniu grafiki do  dokumentu
ulotke informacyjna  dla  |dokumentu tekstowego. podstawowe mozliwosci edytora [tekstowego. o
uczestnikow wycieczki - |Wedhug opisu stosuje rézne tekstu. Tylko z pomoca stoswje rozne
stosujac W jej tworzeniu |sposoby otaczania rysunkow Z pomocg nauczyciela wstawia [sposoby otaczania rysunkow
poznane mozliwosci  |tekstem. grafiki do dokumentu tekstem.
edytora tekstu. Wyszukuje informacje w tekstowego.
Sprawnie wstawia grafiki dojinternecie na zadany temat. Z pomoca nauczyciela stosuje
dokumentu tekstowego. rozne sposoby otaczania
Sprawnie  stosuje  rdézne rysunkow tekstem.
sposoby otaczania rysunkow Wyszukuje informacje w
tekstem. internecie na zadany temat.
Sprawnie wyszukuje
informacje w internecie na
zadany temat.

16. Poznajemy inne W sposob tworczy wykorzystuje  [Samodzielnie tworzy [Wedhug opisu tworzy dokumenty|Z pomoca nauczyciela tworzy (Tylko z pomocg tworzy[Nie wypowiada si¢
ciekawe efekty |wiadomosci i umiejetnosci w  |dokumenty tekstowe zgodnie [tekstowe zgodnie z zasadamildokumenty tekstowe zgodnie z |dokumenty tekstowe zgodnie zjna  zajeciach. Nie
dostepne w  |[nowych sytuacjach. z zasadami edycji tekstu. |edycji tekstu. zasadami edycji tekstu. zasadami edycji tekstu. podejmuje  Zadnych
edytorze tekstu 4 pehi korzysta z dostgpnych(Sprawnie formatuje tekst. Wedhug opisu formatuje tekst. ~ |£ pomocg nauczyciela formatuje|7 pomoca formatuje tekst. prac. Nie  umie

/ opcji programu. Sprawnie stosuje Ksztalty W|Wedhig opisu stosuje Ksztalty w [tekSt: Z pomoca stosuje Ksztalty w |zaplanowaé dziatan
1 godzina Swiadomie i tworczo formutuje jopracowywanym opracowywanym dokumencie. opracowywanym
/ problemy, okresla plan dziatania i
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I.1a, 1b, 2b, 3, I1.3b, 4,
IIL1b, 2, IV.1 -3, V.1, 2.

wyznacza efekt koncowy. Zna
etapy rozwigzywania problemow
i rozumie cel ich okre$lania.
Wymienia etapy pracy nad
problemem i pracuje zgodnie z
nimi.

dokumencie. Sprawnie stosuje
ozdobne napisy.

Zawsze do  rozwigzania
problemu podchodzi w sposob
algorytmiczny.

Sprawnie wykorzystuje
ksztatty do
wzbogacenia

dokumentu.

Sprawnie zapisuje dokument,
nadajac mu odpowiednia
nazwe.

Zawsze przygotowujac
dokument dba o jego estetyke.
Swiadomie formutuje

‘Wedlug opisu stosuje ozdobne
napisy.

Do rozwigzania problemu
podchodzi w  sposob
algorytmiczny.

'Wedhug opisu wykorzystuje
ksztalty do wzbogacenia
dokumentu.

Formutuje problemy, okresla

plan dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Wie, jakie sa etapy
rozwiazywania problemow.

Zapisuje dokument, nadajac mu

Z pomoca nauczyciela stosuje
\Ksztalty w opracowywanym
dokumencie.

ozdobne napisy.
Z pomoca nauczyciela do
rozwigzania problemu podchodzi

W sposob algorytmiczny. Z
[pomoca nauczyciela
wykorzystuje ksztalty do
'wzbogacenia dokumentu.

Formutuje problemy i okresla
plan dziatania.

Do rozwiazania problemu stara
si¢ podchodzi¢ w sposob

Z pomoca nauczyciela stosuje|

Wydawnictwo HELION

dokumencie. Z  pomoca
stosuje ozdobne napisy.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach ~ rozwiazywania
problemow.

zwigzanych z
tematem.

Temat lekcji
Liczba

Wymagania programowe

VYymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
problemow.

Przygotowujac dokument dba o
jego estetyke.

\Wie, Ze sa etapy rozwigzywania
problemow.

Zapisuje dokument, nadajac mu
odpowiednia nazwe.
Przygotowujac dokument stara
si¢ dbaé o jego estetyke.

I\IJ:l?Lljclr godzin Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa ; N
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
problemy, okresla plan odpowiednia nazwe. algorytmiczny.

IPodsumowanie rozdziah 2.
Cwiczenia tworczego myslenia.

Rozdzial 3. (Proponowana liczba godzin — 6)

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

Temat lekeji

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Numer . : Wymagania podstawowe
- Liczba godzin
lekcji Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10

Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 — 6
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prostych
geometrycznych.
Samodzielnie analizuje
projekty innych
uzytkownikow na stronie
hitp.//scratch.mit.edu/ 1
modyfikuje je.
Samodzielnie tworzy proste
programy z uzyciem petli
lpowtorz.
Samodzielnie
problemy etapami.

figur

realizuje algorytmy rysowania

rozwiazuje

uzyciem petli powtorz.
[Rozwiazuje problemy etapami.
Uczestniczy w pracy zespotowej.

Z pomoca nauczyciela
opracowuje i realizuje algorytmy
rysowania prostych figur
geometrycznych.

Z pomocg nauczyciela analizuje
projekty innych uzytkownikow
na stronie http.//scratch.mit.edu/
i modyfikuje je.

Z pomoca nauczyciela tworzy
proste programy z uzyciem petli
lpowtorz.

Z  pomoca  nauczyciela
rozwiazuje problemy
etapami. Biernie uczestniczy

W pracy zespotowej.

17.-18. [Rusz glowa — nie takiRozumie i wyjasnia, co to [Samodzielnie Samodzielnie konstruuje [Uczen we wspoélpracy zinnymi [Z pomoca konstruuje INie wypowiada si¢
problem straszny jest algorytm, czemu ma [konstruuje — algorytmy algorytmy oraz wyjasnia konstruuje algorytmy oraz [algorytmy oraz wyjasnia na zajeciach.
IRysujemy figury  [stuzy¢ nauka konstruowania joraz  wyjasnia innym innym podejmowane dzialania. |wyjasnia innym podejmowane [innym  podejmowane Nie umie zaplanowaé
geometryczne w  jalgorytmow i kiedy moze podejmowane dziatania. Do rozwigzania problemu dziatania. dziatania. dziatan zwigzanych z
programie Scratch z  |by¢ wykorzystywana. [Aktywnie uczestniczy w pracy podchodzi w sposob Podaje przyktady zapisu INiechetnie  uczestniczy ~ Witematem.
uzyciem petli powtdr;  [Swiadomie i twdrezo gespolowej. algorytmiczny. algorytmow. pracy zespolowej. INie uczestniczy w

formutuje problemy, okresla [Zna sposoby kodowania bez ~ [Opracowuje algorytm opisujacy |z pomoca nauczyciela podaje  |[Zna sposoby kodowania bez  [pracy — zespolowej.
/ ) plan dziatania i wyznacza [komputera. sytuacje z zycia codziennego. sposoby kodowania bez komputera. INie podejmuje
2 godziny efekt koficowy. Pracuje zgodnie z poznanymi [Przeglada i modyfikuje [komputera. Tylko z pomoca opracowuje zadnych dziatan
/ Zna etapy rozwigzywania |etapami rozwigzywania [przykladowe projekty. |7 pomoca nauczyciela pracuje jalgorytm opisujacy sytuacje z pot‘iczas‘ feélizacji
IL1a, 2, 3, IL1, 2, 4, I11.2¢, 2d,jproblemow i rozumie cel ich jproblemu. Odczytuje  proste  skrypty |[zgodnie z poznanymi etapami [zycia codziennego. Cwiczen i projektow
IV.1-3,V.1-3. okreslania. Samodzielnie  opracowuje [zbudowane z blokow i analizuje frozwigzywania problemu. Z [Tylko z pomoca przegladai W Scratchu.
Samodzielnie  analizuje [algorytm opisujacy sytuacje z fje. lpomoca nauczyciela opracowuje modyfikuje  przyktadowe
skonstruowane algorytmy. [Zycia codziennego. [Opracowuje i realizuje |algorytm opisujacy sytuacje z [projekty.
|IAktywnie i twodrczo [Samodzielnie przeglada i [algorytmy rysowania prostych 7ycia codziennego. Z pomocg [Tylko z pomoca odczytuje
uczestniczy ~w  pracy |modyfikuje przyktadowe [figur geometrycznych. |nauczyciela  przeglada i [proste skrypty zbudowane z
zespolowej; przewodniczy  [projekty. Analizuje  projekty  innych |modyfikuje przyktadowe plokow i analizuje je.
[pracy zespotowej. Samodzielnie odczytuje prosteluzytkownikow — na  stronie projekty. Tylko z pomoca opracowuje i
skrypty zbudowane z blokow i|ip-//scratch.mit.edu/ i probuje |gamodzielnie odczytuje proste  frealizuje algorytmy rysowania
Wymagania programowe
Numer Temat lekcji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji =ty Oceny: Oceny:
j y )
Podstawa Programowa
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
analizuje je. je modyfikowac. skrypty zbudowane z blokow ijprostych figur
Samodzielnie opracowuje iTworzy proste programy zanalizuje je. geometrycznych.

Tylko z pomoca analizuje
projekty innych
uzytkownikéw na stronie
http.//scratch.mit.edu/.
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19.-20. [Tworzymy gre w [Samodzielnie i tworczo |Samodzielnie rozwiazuje [Rozwiazuje proste problemy w |Rozwiazuje proste problemy w [Tylko z pomoca nauczyciela [Nie wypowiada si¢
programie Scratch z  |konstruuje algorytmy [proste problemy w programie [programie Scratch pracujac programie Scratch pracujac rozwigzuje proste problemy w [na zajeciach.
uzyciem petli zawszei  |sterowania obiektami na [Scratch pracujac etapami. [etapami. ) ) _ [ctapami. ) _ [programie Scratch  pracujac |Nje umie zaplanowa¢
zmiennych x, y |ekranie do zaprojektowania [Samodzielnie stosuje petle i .Zgodme.z opisem stosuje Pf?_ﬂel Z pomocy nagczycwla StOSUJ? etapami. ) _|dziatan zwigzanych z
Programowanie  z  |gry oraz wyjaénia innym |[instrukcje warunkowe, o$ x i [instrukcje warunkowe, oS X i 0§ pq‘tle iinstrukcje warunkowe, o$ Tylko z pomocg stosuje petle i ftematem.
wykorzystaniem petli  [podejmowane  dziatania. [0$y. Y ) ) ) X108y . 1n,strukqe warunkowe, of x i INie uczestniczy w
zawsze i instrukeji |Aktywnie i  tworczo |[Samodzielnie opracowuje [Zgodnie z opisem opracowuje|Z pomocg  nauczycielajog y. pracy  zespolowe;.

: : ieki i srodowisku [opracowuje projekt prostej gry w i i ie I Lo
warunkowej jezeliw |uczestniczy ~w  pracy [projekt prostej gry w  [proje t prostej gry w Srodowisku ,P V)€ projeki p ) gry Pra9u]chgrup1§ opracowuje [Nje podejmuje
programie zespolowej; przewodniczy [frodowisku Scratch. Scyatc'h, ] Sr0d0w1§k1u Scratch. Z (?Of{?(oc'q ],JI‘OJekt. prostej  gry W lzadnych  dzialan
Scratch pracy zespolowe;. Samodzielnie modyfikuje ~ [Probuje modyﬁkowag nauczyciela - modylikuje srodomsku.Scratch. Pracujac |hodezas  realizacji

opracowane  projekty i [opracowane  projekty i opracowane projekty i dokonuje|w grupie  modyfikuje |¢wiczen i projektow
I Stosuje zmienne, |4k onuje analizy skryptow.  [dokonywaé analizy skryptow. analizy skryptow. Z pomocalopracowane  projekty i | Scratchu.
2 godziny 'wykonuje na nich proste Podaje przyktady instrukcji Zgodnie z opisem tworzy [nauczyciela tworzy projekty z|dokonuje analizy skryptow.
/ obliczenia. Projektuje warunkowej 5 Zycia projekty z zastosowaniem  [zastosowaniem bloczkéw [Wspélnie 7
Lla. 2. 3. IL1. 2. 4. 1lL.2¢, 24 /animowane historyjki i gry codziennego. bloczkow warunkowych do  |warunkowych do rozwiazania kolegami/kolezankami
V.1-3,V.1-3. wedtug o W%a§nych Samodzielnie tworzy projekty rozwiazania probleméw  [probleméw rachunkowych. Zlopracowuje projekt prostej
[pomystow i zapisuje je. , zastosowaniem bloczkow rachun}(owygh. [pomoca nagczycwla wprowadza |gry.
Tworzy (;rudme]sze warunkowych do rozwiazania Zgodnlezpplsem wprowadzla nowe  zmienne  oraz petle
progre}my pa zadany Femat. probleméw  rachunkowych. nowe zrr.ne.nne oraz petle powtfzrgaj az w grze.
Rozwigzuje zadania z S owtarzaj az w grze. (Wspolnie z
. Samodzielnie wprowadza . . . . . .
konkursow . Zgodnie z opisem opracowujelkolegami/kolezankami
R . nowe zmienne oraz petle . . . . .
informatycznych i bierze w wiarzai a3 projekt prostej gry. opracowuje projekt prostej gry.
nich udziat. powlarza) az w gize. . |Planuje i wykonuje projekt Pisze proste programy, uzywajac
opracowuje projekt prostej . . .
labiryntu na papierze i w
|gry-
Wymagania programowe
Numer Temat lekeji Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
e Liczba godzin
lekcji Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa - - .
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
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Samodzielnie  planuje 1 |edytorze grafiki. [podstawowych polecen, wedtug
wykonuje projekt labiryntu na [Modyfikuje i testuje projekt. opisu w podreczniku. Zapisuje
papierze i w edytorze grafiki. [Steruje duszkiem za pomoca [program w pliku w katalogu
Samodzielnie dokonuje klawiszy. tworzy animacje i [podanym przez nauczyciela.
implementacji prostej gry w [udostepnia je. Dokonuje zmiany
Ssrodowisku Scratch. ftta i wprowadza efekt jego
Samodzielnie modyfikuje i lanimacji.
testuje projekt.
Steruje duszkiem za pomoca
klawiszy. tworzy animacje i
udostepnia je.
Samodzielnie dokonuje
zmiany tta i wprowadza efekt
jego animacji.
lAnalizuje problem, okresla cel
do osiagnigcia i opracowuje
rozwiazanie.
IPotrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania
danego zadania.
IDba o przejrzysto$¢ programu.
IPotrafi skorzysta¢ z pomocy
do programu.
IAktywnie uczestniczy w pracy
lzespotowej.
21.-22. [Programujemy w IAktywnie 1  tworczo [Samodzielnie postuguje si¢ [Samodzielnie uruchamia Pisze proste programy, uzywajac [Z pomoca nauczycielalNie wypowiada si¢
s'rodowigku uczestniczy ~w  pracy [programem Baltie w trybach program. [podstawowych polecen, wedtug juruchamia program. na zajeciach.
Baltie Cwiczenia zespotowej; przewodniczy  [Budowanie, Czarowanie i [Tworzy sceng wedtug polecen z jopisu w podrgezniku. Tworzy Tylko z pomoca usuwa  [Nje umie zaplanowaé
w . pracy zespolowej. Potrafi Progr.ar.nowanie podrecznika, programy z wykorzystaniem [przedmioty ze sceny. Tylko  |{ziatan zwigzanych z
programowa‘mu z samodzielnie okreéli¢ (nOWlCJl:lSZ)t Usuwa przedmioty ze sceny. lpolecen sekwencyjnych. Z pomocy zgstqpuje i ltematem.
wykorzystaniem problem i cel do Samodz%elme tworzy scene. [7astepuje i kopiuje przedmioty. [Z pomoca nauczyciela tworzy kopiuje przedmioty. Nie uczestniczy w
programu Baltie osiagnigcia. Podaje Samodz}elme UMIeSZCZA Tyorzy proste programy w [sceng wedtug polecen z Tylko z pomocg tworzy proste pracy  zespotowej.
0 przyktady ~ probleméw, [przedmioty  z  Banku lyrooramie Baltie na zadany [podrecznika, programy w programie Baltie |Nje podejmuje
2 godziny ktore mozna rozwigza¢ za [przedmiotdw na  scenie. lomqt. Z  pomoca nauczyciela |na zadany temat. Zadnych  dziatan
/ [pomoca komputera. Samodzielnie tWOfZ}’ proste Modyfikuje program i steruje modyfikuje programi steruje  [Tylko z pomocg nauczyciela podczas  realizacji
Lla, 2,3, 1L1, 2, 4, II1.2¢, 2d/Samodzielnie opracowuje ~ [programy w programie Baltie |yioktem na ekranie. Potrafi  [obiektem  na  ekranie.  |modyfikuje program i steruje [éwiczen i projektow
IV.1-3,V.1-3. rozwigzanie problemu i na zadany temat. znalezé rozwigzanie Zapisuje program w pliku W |shiektem na ekranie. Iw Baltie.
sprawdza rozwiazanie dla Samodzie?lnie plod}_/ﬁkuje problemu (zadania) podanego katalogu podanym przez
program i steruje obiektem przez nauczyciela. nauczyciela.
na ekranie.
IPodaje réznice mi¢dzy
Y Temat lekcji Wymagania programowe
]\lulin'e'r Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe W /magania podstawowe
ekeji

Podstawa Programowa

Oceny:

Oceny:
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mozliwo$ci programu,
korzystajac z pomocy.
Potrafi samodzielnie
modyfikowa¢ program, tak
aby byt optymalny.

/Analizuje problem, okresla cel
do osiagnigcia i opracowuje
rozwiazanie.

Korzysta z odpowiednich
opcji menu lub  skrotow
klawiaturowych, aby
zaznaczy¢,  usuna¢  lub
skopiowaé element
programu. Potrafi skorzysta¢
z pomocy do programu.

[program zawierajacy proste
lanimacje.

Objasnia przebieg dzialania
[programow.

Otwiera program zapisany w
pliku, modyfikuje go i
zapisuje pod ta sama lub inng
nazwa w wybranym katalogu.

Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
przyktadowych danych. poznanymi trybami pracy. [Tworzy program  sterujacy
Samodzielnie Samodzielnie odnajduje inne |obiektem na ekranie zaleznie od
odnajduje  dodatkowe mozliwo$ci programu. nacisnigtego klawisza. Tworzy

Podsumowanie rozdziatu 3.

Cwiczenia tworczego myslenia.

Rozdzial 4. (Proponowana liczba godzin — §)

Poznajemy rézne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwigzywania problemow

Temat lekcji
Liczba godzin

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

miejsca w Polsce”

multimedialnej,
przygotowanie
pokazu

/

Animowanie obiektow
w prezentacji

zebrane dane w programie do
tworzenia prezentacji
multimedialnych.
Samodzielnie modyfikuje
prezentacje.

Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 — 6
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'w programie do tworzenia
prezentacji
multimedialnych.
Modyfikuje prezentacjg.
Animuje obiekty w
prezentacji.

multimedialnych z niewielka pomoca
nauczyciela.

Modyfikuje prezentacje wedhug
wskazowek nauczyciela. Wedhug
wskazowek lub zgodnie z opisem
animuje obiekty w

prezen

tacji.

Numer
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa . . .
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
23.-24. |Projektowanie Samodzielnie przygotowuje  |Przygotowuje wlasng [Przygotowuje prezentacje|Uruchamia i modyfikuje lAnalizuje budowe INie wypowiada si¢
preze.:ntac!'i . wiaqu prgzentacje; prezentacje multimedialng wedtug opisu. przyktadows przykladowej prezentacji. na zajeciach.
multimedialnej — multlmefilalpq. _ |multimedialna. Wyszukuje potrzebne informacji w prezentacje, analizuje jej Tworzy slajd tytutowy. Nie umie zaplanowaé
opracowanie i |Samodzielnie wyszukuje [Wyszukuje otrzebne |. I . §& Zapisuje na dysku wedtu iatan zwi
lizaci skt b inf .. Y e P ONC linternecie i przedstawia zebrane dane |€SC: pISy ¥ & dziatan zwigzanych z
reafizacja —  projextu Potrze ne  Informacjl W linformacji w internecie i w programie do tworzenia prezentacji Omawia etapy i podstawowe [OP1Su. tematem.
\»Najpickniejsze internecie i przedstawia przedstawia zebrane dane zasady tworzenia dobrej Z pomoca nauczyciela

opracowuje plan pracy.

Samodzielnie opracowuje plan[Prawidlowo rozpoczyna i

pracy.

Sprawnie zapisuje plik na

dysku

we  wskazanym

katalogu.

kofczy pracg z programem.
Zna etapy i podstawowe
zasady tworzenia dobrej
prezentacji.
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2 godziny
/
I.1a, 2b, 3, 11.3d, 4, 1IL.1b, 2,
V.1 -3, V.1 -3.

animuje obiekty w
prezentacji.

dokonuje wyboru przej$é
slajdow.

Samodzielnie wstawia do
slajdow zdjecia lub grafiki
wykonane przez siebie na
lekcjach z edytorem grafiki.
'Wymienia zasady tworzenia
prezentacji i pracuje zgodnie
z nimi.

Rozwigzuje problem zawsze]
pracuje etapami.

Tworzy prezentacje pracujac
zgodnie z zasadami tworzenia
prezentacji.

Samodzielnie dodaje efekty

specjalne réznymi
sposobami.
Przygotowuje  prezentacjg

wykorzystujac urzadzenia do
tworzenia tekstow, obrazow i
dzwiekow.

Samodzielnie umieszczal
dokument w chmurze i

Dokonuje wyboru przejs$é

slajdow.

Wstawia do slajdow
zdjecia lub  grafiki
wykonane
samodzielnie na

lekcjach z edytorem
grafiki.

'Wymienia
tworzenia
prezentacji.
IRozwigzuje problem
pracuje etapami.

zasady

Tworzy prezentacje
pracujac zgodnie z
zasadami
tworzenia
prezentacji.

Dodaje efekty specjalne]
réznymi sposobami.
Przygotowuje prezentacjg
wykorzystujac

urzadzenia do tworzenia

tekstow,  obrazow i
dzwigkow.  Umieszcza
dokument w

prezentacji, dokonuje wyboru przej$é
slajdow, wstawia do slajdoéw grafiki.
Zna zasady tworzenia prezentacji.
Rozwiazujac problem pracuje
etapami.

'Wedlug wskazowek nauczyciela lub
zgodnie z opisem dodaje efekty
specjalne réznymi sposobami.

Z niewielka pomoca nauczyciela
przygotowuje prezentacjg
wykorzystujac urzadzenia do
tworzenia tekstow, obrazow i
dzwigkow.

Umieszcza dokument w chmurze i
udostepnia go.

Z niewielka pomoca nauczyciela
przygotowuje pokaz prezentacji i
przedstawia swoj projekt klasie.

‘Wprowadza na slajdach tekst i
wstawia elementy graficzne.
Dodaje i wusuwa slajdy
korzystajac z paska menu.
Ustala tto slajdu wedtug opisu.
‘Wykonuje i zapisuje prosta
prezentacj¢ skladajaca si¢ z
kilku slajdow.

Wie, ze nazwa pliku powinna
odpowiada¢ jego zawartosci.
Ustala tlo slajdu wedlug
wskazowek nauczyciela.
Dodaje i usuwa slajdy
korzystajac z paska menu.
Sprawnie wykonuje zadania z

niewielka pomoca
nauczyciela.

W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji
tworczej. W niewielkim
zakresie wykorzystuje
posiadang ~ wiedz¢  do
poszerzania wilasnych
zainteresowan. Udziela
wypowiedzi

niewyczerpujacych tematu.

Wydawnictwo HELION

Zna 1 poprawnie stosuje
podstawowe reguty
poprawnego wprowadzania
tekstu.

Zapisuje plik na dysku we
wskazanym katalogu.
\Wyszukuje i otwiera zapisany|
wczesniej plik.

Cwiczenia i zadania wykonuje
z  pomoca  nauczyciela.
Korzysta z pomocy
nauczyciela, by wykazac si¢
swoja wiedza.

Stosuje posiadane wiadomosci
tylko z pomoca nauczyciela.
Ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce. Z
lpomoca formutuje problemy i
okre§la plan dziatania. Z
[pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwiazywania
[problemow.

Temat lekcji
Liczba godzin

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

swoj projekt klasie.

Numer
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa . . .
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10

udostepnia go. chmurze i udostgpnia go. Formutuje problemy i okresla
Samodzielnie rzygotowuje pokaz plan dzialania. Wie, Ze sa
przygotowuje pokaz ’rezgntacj ii prz;dstawia etapy rozwigzywania
prezentacji i przedstawia [WOj projekt klasie. problemow.
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25. Poznajemy $ciezki
ruchu, wstawiamy
dzwiek — realizacja
projektu
»Najpickniejsze
miejsca w Europie”

/
1 godzina

/
I.1a, 2b, 3, 11.3d, 4, IIL.1b, 2,
V.l -3,V.1-3.

'Wykazuje szczego6lne

zainteresowanie
zagadnieniami omawianymi
na lekcji.

Zawsze pracuje
samodzielnie. Aktywnie
wspotpracuje w grupie.
'Wykorzystuje  posiadana
wiedz¢ do poszerzania

wlasnych zainteresowan i
rozwigzywania problemow.
% sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci i
umiejetnosci  w nowych
sytuacjach.

'W petni korzysta z dostgpnych|
opcji programu.

Swiadomie i  twdrczo
formutuje problemy, okresla
plan dzialania i wyznacza
efekt koncowy.

Zna etapy rozwiazywania
problemow i rozumie cel ich
okre$lania.

Zawsze pracuje

samodzielnie.
Podczas  wykonywania
zadan  wykazuje duza

staranno$¢ 1 sumiennos¢.
Swiadomie formutuje
problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy. Zna etapy
rozwigzywania
problemow.
IPrzygotowujac
prezentacj¢ multimedialng
gromadzi, selekcjonuje i
przetwarza informacje
pochodzace z r6znych
zrodet.

Wstawia do  slajdéw
zdjgecia  lub  grafiki.
IDokonuje animacji
obicktow na slajdzie.

Ustawia przej$cia miedzy
slajdami.

'Wstawia dzwigk do
prezentacji.

Steruje obiektem na
ekranie.

Umieszcza dokument w
hmurze i udostgpnia go,
rzygotowuje pokaz
rezentacji 1 przedstawia
woj  projekt  Kklasie.
racuje  etapami  nad
zwigzaniem problemu.

Samodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania, sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.

Formutuje problemy, okresla plan
dzialania i wyznacza efekt koncowy.
'Wie, jakie sa etapy rozwigzywania
problemow.

Dokonuje modyfikacji prezentacji.
Z niewielka pomoca nauczyciela
przygotowujac prezentacje
multimedialng gromadzi, selekcjonuje
i przetwarza informacje pochodzace z
réznych zrodet.

Z niewielka pomoca nauczyciela
wstawia do slajdow zdjecia lub
grafiki, dokonuje animacji obiektow
na slajdzie, ustawia przejscia miedzy
slajdami, wstawia dzwigk do
prezentacji, steruje obiektem na
ckranie.

Z niewielka pomoca nauczyciela
umieszcza dokument w chmurze i
udostgpnia go.

Z niewielka pomoca nauczyciela
przygotowuje pokaz prezentacji i
przedstawia swoj projekt klasie.

Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca
nauczyciela.

'W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworczej.

W niewielkim  zakresie
wykorzystuje posiadang
wiedz¢ do  poszerzania
wiasnych zainteresowan.
Udziela wypowiedzi
niewyczerpujacych tematu.
Formutuje problemy i okresla
plan dziatania. Wie, ze sa
ctapy rozwiazywania
probleméow. Z  pomoca
nauczyciela przygotowujac
prezentacj¢  multimedialng
gromadzi, selekcjonuje i
przetwarza informacje

pochodzace z réznych zrodet.
Z pomoca nauczyciela lub
wedlug opisu wstawia do
slajdow zdjecia lub grafiki,
dokonuje animacji obiektow
na slajdzie, ustawia przejscia
micdzy slajdami, wstawia
dzwigk do prezentacji, steruje
obicktem na ekranie. Z
pomoca nauczyciela
umieszcza  dokument w
chmurze i udostgpnia go. Z
pomoca nauczyciela
przygotowuje pokaz
prezentacji i przedstawia swoj

Cwiczenia i zadania wykonuje
z  pomoca  nauczyciela.
Korzysta z pomocy
nauczyciela, by wykaza¢ si¢
swoja wiedza.

Stosuje posiadane wiadomosci
tylko z pomoca nauczyciela.
Ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce. Z
pomoca formutuje problemy i
okre$la plan dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach  rozwigzywania
problemow.

na zajeciach.

tematem.

INie wypowiada si¢

INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z

Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 — 6
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Temat lekeji
Liczba godzin

Wymagania programowe

sytuacjach.

W pehi korzysta z dostepnych
opcji programu.

Swiadomie i  tworczo
formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
problemow i rozumie cel ich
okre$lania.

Samodzielnie pracuje w
chmurze.

Samodzielnie nagrywa
filmy za pomocg aparatu
cyfrowego lub smartfonu.

Samodzielnie  nagrywa
dialogi do gry w
programie  Scratch za
[pomocg aplikacji
rejestrator glosu.

Samodzielnie

opracowuje wlasna

prezentacj¢ na zadany
temat.

Samodzielnie modyfikuje
prezentacjg, wstawia do
slajdow zdjecia lub grafiki

oraz skanuje dokumenty.

Scratch za pomoca aplikacji rejestrator
gtosu.

Z niewielka pomoca nauczyciela
opracowuje wlasng prezentacj¢ na
zadany temat.

Z niewielka pomoca nauczyciela
modyfikuje prezentacje, wstawia do
slajdow zdjecia lub grafiki oraz
skanuje dokumenty.

smartfonu.

Z  pomoca nauczyciela
nagrywa dialogi do gry w
programie Scratch za pomoca
aplikacji rejestrator glosu. Z

pomoca nauczyciela
opracowuje wiasna
prezentacj¢ na zadany temat.
Z pomoca nauczyciela
modyfikuje  prezentacje,

wstawia do slajdow zdjecia
lub grafiki oraz skanuje
dokumenty.

Numer Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa - - -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
projekt klasie.

26. Korzystamy 'Wykazuje szczegolne|Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje Sprawnie wykonuje zadania z (Cwiczenia i zadania wykonuje [Nie wypowiada si¢
zurzadzen techniki  [zainteresowanie samodzielnie. zadania, sporadycznie korzysta z niewielka pomoca [z pomoca nauczyciela. |pq zajeciach.
cyfrowej do ([zagadnieniami omawianymi|Wykorzystuje posiadang [pomocy nauczyciela. nauczyciela. Korzysta z POMOCY Njie umie zaplanowac
tworzenia na lekcji. wiedze do poszerzania [Formuluje problemy, okresla plan W wykonywanej pracy nie [nauczyciela, by wykaza¢ si¢ |y iitan zwiazanych z
elektronicznych Zawsze pracuje wlasnych zainteresowan. (dziatania i wyznacza efekt koncowy. |wykazuje inwencji tworczej. swojg wiedza. tematem.
tekstow, obrazow, samodzieln@e. Aktywnie Podczas  wykonywania |Wie, jakie sg etapy rozwigzywania Formuluje problemy i okresla (Stosuje posiadane wiadomosci
dzwiekow, filméw i wspolpracujf: W grupie. zadah  wykazuje duza |problemow. plan dzialania. tylko z pomoca nauczyciela.
animacji Wykorzystuje posmdar}q staranno$¢ i sumienno$é. |Z niewiclka pomoca nauczyciclaWie, ze sa  etapy [Matrudnodci z zastosowaniem

/ wiedzg do‘ poszerzania  \§yiadomie formutuje |pracuje w chmurze. rozwigzywania problemow.  [swojej wiedzy w praktyce. Z

1 godzina whasnych zainteresowaft i |, hlemy,  okresla plan |[Z niewielka pomoca nauczyciela |Z pomoca nauczyciela [pomocg formutuje problemy i

rozwigzywania proble{now. dziatania i wyznacza efekt [nagrywa filmy za pomoca aparatu [pracuje w chmurze. okreSla  plan  dzialania. Z

/ w spospb . tWOf,CZ,Y_ koncowy. cyfrowego lub  smartfonu. Z |Z pomocg nauczyciela pomoca wypowiada si¢ o

I.1a, 2b, 3, 11.3d, 4, IL1b, 2,Wy1§9r2y5t}lJ? wiadomoscii |7 etapy rozwiazywania |niewiclka pomocg nauczyciela [nagrywa filmy za pomoca etapach rozwiazywania
[V.1-3,V.1-3. umiejetno$ci  w  nowych robleméw. nagrywa dialogi do gry w programie ~ [aparatu cyfrowego lub problemow.
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problemy, zbieramy i
analizujemy dane w
arkuszu
kalkulacyjnym,
dowiadujemy sie¢, co

wida¢ na wykresach

/
1 godzina

/

zainteresowanie
zagadnieniami omawianymi

na lekcji.

Zawsze pracuje
samodzielnie. Aktywnie
wspotpracuje w grupie.
'Wykorzystuje — posiadana
wiedzg do poszerzania

wlasnych zainteresowan i

samodzielnie.

Wykorzystuje posiadang
wiedze¢ do poszerzania
wlasnych zainteresowan.
IPodczas wykonywania
zadan wykazuje duza
staranno$¢ i sumiennosé.
Swiadomie okre§la etapy

zadania, sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.

[Formutuje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt koncowy.
'Wie, jakie sa etapy rozwiazywania
problemow.

'Wie, czym jest arkusz kalkulacyjny i
jak z niego korzystac.

niewielka
nauczyciela.
Formutuje problemy i okresla
plan dziatania. Wie, ze sa
ctapy rozwiazywania
problemow. Wie, czym jest
arkusz kalkulacyjny i jak z
niego korzystac.

pomoca

rozwigzywania problemow.

Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 — 6
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27. Kalkulator jako 'Wykazuje szczego6lne Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje Sprawnie wykonuje zadania z [Cwiczenia i zadania wykonuje [Nie wypowiada si¢
narzedzie zainteresowanie samodzielnie. zadania, sporadycznie korzysta z niewielka pomoca |z pomoca nauczyciela. |na zajeciach.
wspomagajace zagadni.jcniami omawianymi |Podczas wykonywania [pomocy nauczyciela. nauczyciela. Korzysta z pomocy Nie umie zaplanowaé
rozwizywanie na lekcji. _ |radan wykazuje duza |[Formutuje problemy, okresla plan Formutuje problemy i okresla |nayczyciela, by wykazaé sie |dziatan zwigzanych z
probleméw Zawsze' ' pracuje staranno$c¢ i sumienno$¢.  |dziatania i wyznacza efekt koficowy. |plan dzialania. Wie, ze sa swoja wiedza. tematem.

; sam(')dzlelnl.e. Aktywnle Swiadomie formuluje |Wie, jakie sa etapy rozwiazywania etapy rozwiazywania Stosuje posiadane wiadomosci
wspotpracuje w grupie. problemy, okresla plan problemow. problemow. tylko 7 pomoca nauczyciela.
Temat lekeji Wymagania programowe
Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa = =
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
1 godzina 'Wykorzystuje  posiadang  |dziatania i wyznacza efekt |Z niewielkg pomoca nauczyciela Omawia funkcje przyciskow wiMa trudnosci z zastosowaniem
wiedz¢ do poszerzania  [koncowy. Omawia |omawia funkcje przyciskow w kalkulatorze. swojej wiedzy w praktyce. Z
(22 3. 114 I\ﬁl v wlasnych zainteresowan i  [|funkcje przyciskow w kalkglatprze. _ Rozwigzuje z.ade'mia lpomoca formutuje problemy i
3- > 95 4, IV > Ve rozwigzywania problemow.  |kalkulatorze. Z niewielkag pomoca nauczyciela |matematyczne zuzyciem okre$la plan dziatania.
’ \\4 sposob tworczy  [Rozwigzuje zadania [rozwigzuje zadania matematyczne z ~ |[programu kalkulator Z pomoca wypowiada si¢ o
wykorzystuje wiadomoscii  [matematyczne z uzyciem |uzyciem programu kalkulator. korzystaj ac pomocy etapach  rozwiazywania
umiejetnosci w nowych  [programu kalkulator. nauczyciela. problemow.
sytuacjach. Przechowuje liczby w Rozwigzuje zadania
W pelni korzysta z dostgpnychjpamigci programu imatematyczne z uzyciem
opcji programu. kalkulator. programu kalkulator tylko z
Swiadomie i  tworczo [Nazywa tryby pracy [pomocg nauczyciela.
formutuje problemy, okresla  [programu kalkulator.
plan dziatania i wyznacza
efekt koncowy.
Zna etapy rozwigzywania
problemow i rozumie cel ich
okre$lania.
28. Rozwiazujemy Wykazuje szczegdlne Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje Sprawnie wykonuje zadania z [Cwiczenia i zadania wykonuje [Nie wypowiada si¢

z  pomoca  nauczyciela.
Korzysta z pomocy
nauczyciela, by wykazaé si¢
swoja wiedza.

Stosuje posiadane wiadomosci
tylko z pomoca nauczyciela.
Zna  ogbélne  mozliwosci
arkusza kalkulacyjnego. Ma

na zajgciach.

Nie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.
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1.2b, 3,11.3c, 4, 11L.1b, 2, IV.1
-3, V.1-3.

%4 sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci i
umiejetnosci W nowych
sytuacjach.

'W petni korzysta z dostgpnych|
opcji programu.

Swiadomie i  tworczo
formutuje problemy, okresla
plan dzialania i wyznacza
efekt koncowy.

Zna etapy rozwiazywania
problemow i rozumie cel ich

pracy nad rozwiagzaniem
problemu.

Omawia, czym jest arkusz
kalkulacyjny i jak z niego
korzystac.

Samodzielnie zbiera
dane do arkusza oraz
dokonuje ich analizy.
Samodzielnie

tworzy wykres na
podstawie danych z
arkusza.

Samodzielnie
interpretuje dane
przedstawione na

wykresie — dokonuje

Z niewielka pomoca nauczyciela
zbiera dane do arkusza oraz dokonuje
ich analizy.

Z niewielka pomoca nauczyciela
tworzy wykres na podstawie danych z
arkusza.

Z niewielka pomoca nauczyciela
interpretuje dane przedstawione na
wykresie — dokonuje analizy
wykresu.

Z niewielka pomoca nauczyciela
dostosowuje typ wykresu do rodzaju
prezentowanych danych.

'Wie jak bezpiecznie korzystaé z

Z pomocg nauczyciela zbiera
dane do arkusza oraz
dokonuje ich analizy.

Z pomoca nauczyciela tworzy
wykres na podstawie danych
z arkusza.

Z pomoca
interpretuje dane
przedstawione na wykresie —
dokonuje analizy wykresu. Z
[pomoca nauczyciela
dostosowuje typ wykresu do
rodzaju prezentowanych

nauczycielal

Wydawnictwo HELION

trudno$ci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce.

Z pomoca formutuje problemy
i okresla plan dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach  rozwiazywania
[problemow.

Tylko z pomoca zbiera dane
do arkusza oraz dokonuje ich
analizy.

Tylko z pomoca tworzy
wykres na podstawie danych

z arkusza.

Tylko z pomocg interpretuje

Temat lekcji
Liczba godzin

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer
lekcji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9
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okreslania.

analizy wykresu.
Samodzielnie

dostosowuje typ wykresu
do rodzaju
prezentowanych danych.
Wie jak  bezpiecznie
korzysta¢ z  nowych
technologii.

'Wykorzystuje rozne
sposoby wprowadzania
zmian do komorek arkusza.
Samodzielnie tworzy

formuty oparte na adresach
komorek. Tworzy wykres,
analizuje dane.

nowych technologii.

Rozumie pojecia: pasek formuty,
formuta.

[Uzupehia arkusz wedhug instrukcji w
podreczniku.

Tworzy formuty oparte na adresach
komorek wedtug opisu.

'Wykonuje w
tworzac proste formuty.

arkuszu  obliczenia,

Umieszcza w komoérkach arkusza dane

i prawidlowo zapisuje gotowe
formuty.
Samodzielnie tworzy wykres naj

podstawie danych z arkusza.

danych.

Wie jak bezpiecznie
korzysta¢ z nowych
technologii.

Otwiera nowy dokument.
Odczytuje adres komorki.
Zmienia zawarto$¢ komorki.
'Wskazuje komorke biezaca.
Zaznacza obszar komorek.
Tworzy i zapisuje proste
formuty wedlug instrukcji.
Zapisuje arkusz na dysku we
wskazanym katalogu.
Otwiera zapisany wczesniej
arkusz.

Rozumie pojecia: kolumna,
wiersz, obszar, pole nazwy,
obszar roboczy, adres
komorki, zakres komorek,
komorka aktywna, separator.
Uzupetnia arkusz w sposob
podany przez nauczyciela lub
wedlug instrukcji w
podreczniku.

Tworzy formuty oparte na
adresach komorek wedtug
opisu.

Wykonuje w arkuszu
obliczenia korzystajac z
instrukcji,

Tworzy wykres na podstawie
danych z arkusza wzorujac si¢
na przyktadach.

dane  przedstawione  na
wykresie — dokonuje analizy
wykresu.

Tylko z pomoca dostosowuje

typ wykresu do rodzaju

prezentowanych danych.

Wie jak bezpiecznie

korzystaé¢ z nowych

technologii.

\Wykonuje w arkuszu proste
dzialania arytmetyczne na
konkretnych liczbach.
Rozroznia w arkuszu kursor
komorki aktywnej, tekstowy i
myszy.

Tworzy proste  formuty,
stosujac cztery podstawowe
dziatania matematyczne.

Tworzy wykres na podstawie
danych z arkusza wedlug
opisu w podregczniku.

29. Wykonujemy 'Wykazuje szczeg6lne Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje Sprawnie wykonuje zadania z [Cwiczenia i zadania wykonuje [Nie wypowiada si¢
obliczenia w arkuszu |zainteresowanie samodzielnie. zadania, sporadycznie korzysta z niewielka pomocg |z pomoca nauczyciela. |na zajeciach.
kalkulacyjnym, zagadnieniami omawianymi [Podczas wykonywania [pomocy nauczyciela. nauczyciela. Korzysta z pomocy [Nie umie zaplanowac
poznajemy funkcje [na lekcji. zadan wykazuje duzg |Wykorzystuje posiadang wiedzg do  |W wykonywanej pracy nie nauczyciela, by wykazaé si¢ |dziatan zwiazanych z
SUMA, SREDNIA, Zawsze pracuje [staranno$¢ i sumienno$¢.  [poszerzania wlasnych zainteresowar. wykazuje inwencji swoja wiedza. tematemn.

MIN, MAX samodzielnie. Aktywnie |Omawia  podstawowe Fo_rmu%}qu problemy, okresla P]an tworczej. W niewielkim |g tosuje posiadane wiadomosci
/ wspolpracuje w grupie. pojecia zwigzane z dzialania i wyznacza efekt koncowy. Iz)zlgzzfnq wykorzystuje tylko 7 pomoca nauczycicla.

Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 — 6
Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2017-2020

24



Informatyka Europejczyka 5

Wydawnictwo HELION

Temat lekeji
Liczba godzin

Wymagania programowe

'W petni korzysta z dostgpnych
opcji programu.

Swiadomie i  tworczo
formutuje problemy, okresla
plan dzialania i wyznacza
efekt koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
problemow i rozumie cel ich
okreslania.

Umie stosowaé zdobyte
umiejetnosci obstugi arkusza
kalkulacyjnego w

rozwigzywaniu zadan z innych|
obszarow edukacji.

pracujac etapami.

Potrafi wymienia rodzaje
danych w arkuszu
kalkulacyjnym.

Potrafi stosowa¢ funkcje
SUMA, SREDNIA, MIN,
MAX.

Samodzielnie sortuje
dane.

Potrafi omowic
podstawowe formuty.
Samodzielnie
zmienia wyglad
arkusza.

Potrafi stosowa¢ zdobyte
umiejetnosci obstugi
arkusza kalkulacyjnego w
sytuacjach praktycznych
oraz W rozwigzywaniu
zadan z innych obszarow

w  formulach funkcje

funkcji poznanych na lekcji.

arkusza kalkulacyjnego w zyciu
codziennym.

rozwigzywaniu zadan z
obszaréw edukacji z
[pomoca nauczyciela.

'Wykonuje obliczenia, wykorzystujac
SUMA,
SREDNIA, MIN, MAX. Umie
nazywa¢ 1 opisywaé zastosowanie

Opisuje przyktady wykorzystania

Umie stosowa¢ zdobyte umiejetnosci
obstugi arkusza kalkulacyjnego w
sytuacjach praktycznych oraz w
innych
niewielka

rozwigzywania problemow.
Wie, ze w formutach wolno
uzywa¢ tylko nawiasow
okragtych,

Uzupetnia arkusz w sposob
podany przez nauczyciela lub
wedtug instrukcji w
podreczniku.

Umieszcza w komoérkach dane
przez kopiowanie lub
wypehianie,

Zna podstawowe operacje w
arkuszu kalkulacyjnym.
Zapisuje arkusz na dysku we
wskazanym katalogu,
Przeglada zawarto$¢ arkusza
kalkulacyjnego. Wykonuje
obliczenia wykorzystujac w
formutach funkcje SUMA,
SREDNIA, MIN, MAX
zgodnie z instrukcja.

wprowadzania danych.
Potrafi odczyta¢ adres
komorki, zmieni¢ jej
zawarto$¢ oraz wskazaé
komorke biezaca.

Potrafi zaznaczy¢ obszar
komorek,

Rozroéznia w arkuszu kursor
komorki aktywnej, tekstowy i

myszy. Tworzy proste
formuty, stosujac  cztery
[podstawowe dziatania
matematyczne.

Stosuje przynajmniej jedna z
funkcji SUMA, SREDNIA,
MIN, MAX wedlig opisu.
Prawidlowo rozpoczyna i
konczy pracg z programem.

Numer Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa - - -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
1 godzina 'Wykorzystuje  posiadang  |obstuga arkusza 'Wie, jakie sa etapy rozwiazywania wiedz¢ do  poszerzania [Ma trudnosci z zastosowaniem|
/ wiedzg do poszerzania  [kalkulacyjnego. problemow. wiasnych zainteresowan. [swojej wiedzy w praktyce.
L2b. 3. 1L3c. 4. IIL1b. 2. IV. 1w%asnych zainteresowan i  [Potrafi okresli¢ etapy Udziela wypowiedzi |Z pomocg formuluje problemy|
7-3 ’V’l 7'30, S S T rozwigzywania probleméw.  [pracy nad rozwigzaniem brojektuie  tabel " niewyczerpujacych tematu. [i okresla plan dziatania.
R W sposéb  tworczy [problemu. rojetuje abele W arkuszZl g mutuje problemy i okresla [Z pomoca wypowiada sig o
wykorzystuje wiadomoscii  [Samodzielnie umieszczajgc dane w komorkach. plan dzi;%arrljia. Y etapach  rozwigzywania
umiejetnosci  w  nowych  [rozwigzuje problemy W [Tworzy formute potrzebng do Wie e sa  etapy [problemow.
sytuacjach. arkuszu  kalkulacyjnym rozwigzania prostego zadania. [Umie korzysta¢ z wiersza
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dziatania i wyznacza efekt koncowy.

wykazuje inwencji tworczej.

edukacji.
Potrafi wymienié Przeglada zawarto$¢ arkusza
zastosowania kalkulacyjnego. Korzysta z
arkusza Pomocy do programu.
kalkulacyjnego.
30. Projektujemy rebus do|Wykazuje szczegolne Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje Sprawnie wykonuje zadania z [Cwiczenia i zadania wykonuje [Nie wypowiada si¢
gazetki szkolnej zainteresowanie samodzielnie. zadania, sporadycznie korzysta z niewielka pomoca |z pomoca nauczyciela. [na zajeciach.
/ zagadnieniami omawianymi (Podczas wykonywania [pomocy nauczyciela. nauczyciela. Korzysta z pomocy
: na lekcji. zadah wykazuje duza |[Formuluje problemy, okresla plan W wykonywanej pracy nie
1 godzina staranno$¢ 1 sumiennosc.
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1.1a, 2a, 3, I1.3a, 3b, 4,

Zawsze pracuje
samodzielnie. Aktywnie
wspotpracuje w grupie.

Swiadomie  formutuje
problemy, okresla plan

'Wie, jakie sa etapy rozwiazywania
problemow.

Wydawnictwo HELION

Formutuje problemy i okresla |nauczyciela, by wykazaé si¢
plan dziatania.

swoja wiedza.

Stosuje posiadane wiadomosci

tylko z pomoca nauczyciela.

INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.

Temat lekcji
Liczba godzin

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Podsumowanie i ocenianie

Numer Podstawa
lekeji Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10

M.1b,2,1v.2,3,V.1-3. W sposOb tworczy  (dziatania i wyznacza \Wstawia kanwe do dokumentu 2zWie, ze s etapy [Ma trudnosci z zastosowaniem
wykorzystuje wiadomoscii  |efekt koncowy. Zna etapy luzyciem polecenia: rozwigzywania problemow. |swojej wiedzy w praktyce. Z
umiejetnosci  w  nowych rozwiazywania \WSTAWIANIE/llustracje/Ksztalty/No |Tworzy prace graficzne na  [pomoca formutuje problemy i
sytuacjach. problemow. wa kanwa rysunku. zadany temat z |okresla plan dziatania.
W p;lni korzysta z dost@pnychsamodzi elnic opracowuje [Umieszcza ~ wlasne  rysunki = w wykorzystaniem IZ pomoca wypowiada si¢ o
opcji programu. ' rebus w edytorze tekstu  [dokumencie za pomocg polecenia, poznanych  narzedzi i |etapach  rozwigzywania
Swiadomie 1 tworezo iy o utiiac WSTAWIANIE  /llustracje/Obraz. [funkcji programu  [probleméw.
formutuje problemy, okresla  |o7uo0towane w edytorze |Wstawia pola tekstowe do dokumentulgraficznego. Niechetnie  uczestniczy ~ w
plan dziatania i wyznacza lerafiki rysunki. z uzyciem polecenia WSTAWIANIE [Zna  ogdlne  mozliwoscipracy zespotowej.
lefekt koncowy. Omawia metode Tekst/Pole  tekstowe/Rysuj — pole |edytorow tekstu.
Zna etapy rozwiazywania tworzenia rebuséw. Dba o [fekstowe.
probleméw i rozumie cel ich |estetyke opracowywanego
lokreslania. dokumentu.
Sprawnie tworzy dokumenty |[Poprawnie formatuje
tekstowe — rebusy  |dokument zgodnie z jego
wykorzystujac [przeznaczeniem.
przygotowane w edytorze (Stosuje w dokumencie
igrafiki rysunki. lozdobne napisy, ksztalty i

e linie.
Zna, rozumie i wyjasnia . Lo
pojecia kanwa rysunku, pole [Wyjasnia pojecie kanwa
tekstowe. rysunkl} w edytorze tekstu.
\Wstawia do dokumentu
pole tekstowe.
IPodsumowanie rozdziatu 4.
Cwiczenia tworczego myslenia.
31. . Sprawdzian.
32 . Omowienie sprawdzianu.
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